
•Tfrlıll 


MAGIC 


YE GATHERTNG 
~H.Y,£ER~BLTWE 


WâWmmmcılNG 2 


MPIONSHIP 


KKDN, MDK, Lost Vikings 2, Ecstatica 2, 
Test Drive: Off Road ve daha birçok demo 


AYI 3 * ISSN 1301 -2134 * AYLIK YAYINDIR 


Yeni ve karanlık bir gelecek 

ARCHIMEDEAN DYNASTY 


Sıkı bir strateji 












Level 

,SSN 1301-2134 


Genel Yayın Yönetmeni 

Aylin Tarhan Kuru 

Sorumlu Yazı İsleri Müdürü 

Gökiıun Sungurlekin 

Yazı İsleri 

Mahmul Knrslıoğlu, Alilla Uygun, Kemal Aktarı, 
Ufuk Yamuııkılıçoglu, M Berker Güngör, 
Gökhan Hnbrboğlu. Enlu Hergiinsel, Hakan Gönül 

Redaksiyon 

Tansel Emanet Tüzel 

Yazı İşleri Sekreterya 

Ebru Zorlu 

Grafik/Bîlgisayar 

A Umul Ersoy, Özlem Sarar 


Yazı Hicri Tel (212) 283424-1 
Yazı İsleri Fakr (212) 203-4254 
Ynzı İsleri e mail adresi thıpyaz^chıp rom İr 


Reklam Müdürü 

Şebnem Karabıyık 

Reklam Servisi Faks (212) 269 5021 

Abone Servisi 

Selma Akmay 

Dağıtım Servisi 

Nebi Danacı 


Abone Servisi Faks (212)269 5021 

Üretim Koordinatörü 

Turgay Tekatcn 

Genel Koordinatör 

Melih Sabin 

VOGEL Yayıncılık Ltd. Sri Adına Sahibi 

Sakir Balumlu 

Renk Ayrımı - Film Cıkıs 

FILMON 

Tel: (212) 267-4217 

Baskı 

Medya Pazarlama San ve Tir A.S 
Tel: (212) 270-6364 Faks: (212) 270-6368 

Dağıtım 

BIRYAY A S 

VOGEL Yayındık 

Peker Sokak, 26 Kal' 3 
Levent - İslonbuf 30620 
Tel: (212) 2B3 4244 
Faks: (212) 269-5021/ 281-3908 

VOGEL Ankara Şubesi 

Ankara Sorumlusu 

Dilek Özgen Batumlu 
Hafta Sokak, 12/5 G,0 P. 06700 Ankara 
Tel: (312) 447-2772 
Faks: (312) 447-1569 

^ VOGEL _ 

Yayıncılık Ltd. Şti 


umanda Odası 


KABUS! 


M aceramız yağmurlu bir Şubat günü başladı İkinci sayımızı bi- 
tirmiş heyecanla CD lerin gelmesini bekliyorduk. İki gün bo¬ 
yunca Çek Cumhuriyeti durmaksızın arandı. Sürekli olarak a- 
rıza sesi duymaktan çıldırma nokrasına gelmiştik ki, Çek Cum huriye- 
ti’nin uluslararası telefon kodunun değiştiğini belirten bir faks aldık. Ye¬ 
ni kod sayesinde CD üreticilerine ulaşmayı başardık ve acı haberi Öğren¬ 
dik: fabrikadaki makinalar arızalanmıştı Biz CDlerin birkaç gün gecike¬ 
ceklerini düşünüp kahrolurken, asıl kabusun bundan sonra başlayaca¬ 
ğından habersizdik. 

Sonunda makinalar tamir edilmiş ve CD’ler Çek Cumhuriyeti’nden 
gönderilmişti. Gümrük işlemlerine başladığımız sırada felaketler zinciri¬ 
ne bir hrtlka da burada ekJf^dh Yurtclı^pÖân onUıma Jofa CD gerdrtmîş 
otmamıza rağmen, ^ümrBN yetkilileri çfaha önce hK tetep edilmeyen 
belgeleri isfeme-k için ■■■ I l ı ayı die 1 !■ n sterdi Bu hergeleli toplama¬ 
ya uğraşırken bir yandan dr- a ram indeki ”dGzt£ban p ı araştırmaya koyul¬ 
duk Bu arada sîzlerden gelen ye derğfM/e WiNp çıktığınızı gösteren te- 
Içfonkr bizim tçjn redifi oluyordu. 

Büyük bir bürokrasi trafiği iciikH Süfm belğdef toplandı ve CD’ler 
gümrükten aUru.h Ûdgcfori teslim edebilmek İçin H- gün boyunca "Mü¬ 
dür Bey’1n ararmvui be d Eğer tersliklerin -/anında pek erkili ofmadJ 
Sonuç Dİarak felaket-ede rlol tı ■' tart ay t atlatıldı ve Level‘m ikinci sayı¬ 
sı gecikmeli olarak piyasaya sunuldu I e ve! 2/v?7 bb süre bu sayı ile bir¬ 
ilikte bayilerde otaaık Eki gı.-c me «çin m ret en uüf diliyoruz. Bundan 
sonra ıiynı şeylerin yaşanmamam İçin lüm önlemleri aldık. 

Bu ay cfa sEzler için muhteşem oyunl ı (a dolu tıir CD ile birlikte, en çok. 
tutulan oy unlan EanıtftgıırnıbLr tlergi haralidı'k* Slr önceki sayıda da 
belirttiği m iz ğîbi bu aydan İtibaren uyurılaıın (anı çözümlerini yayınla¬ 
nmaya başlıyorum İlle g/yunumuz Tbml> İfilder. C jHerek ay bu oyunu a 
çkl&TîMy* devam edeceğiz. 


Bir somaki sayıda yepyeni nyuııkuda görüşmek üzere.. 


Gpkhun Süngüdeki n 
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Space Rockfi 3D Rebel Moon Rising 







Eğer MMX bir işlemciniz yoksa şansınızı kaybettiniz. Size oyun moyun yok. 
Bu Quake tarzı bilimkurgu oyununu çalıştırmak için High-End bir işlemciye 
ihtiyacınız var Tabii bu nedenle, o\- a 
dukça iyi olan oyunun istediği mınu' 
mum sistem gereksinimi de korkunç: 

Pentium 166, 16 Ram, ses kartı ve D3-| 
rectx3.0 kurulu bir Windows 95. 


Evvet, doğru tahmin ettiniz: Uzayda¬ 
ki taşlar = Asteroid'Jer. Space Rocks 
3D, iJk kez Atari'niıı başlattığı bu o- 
yun furyasının en son halkası ve tü¬ 
müyle 3 boyutlu objeler içeriyor. 
Amaçta bir farklılık yok, bütün taşları 
ve uzay gemilerini yoket, Powe~ 
rup’ları ai Üstelik Directx3.0 kurulu 
bir Windows 95’inız varsa 486- 
266'da ve 8 Ram‘de bile çalışıyor. 


mmîfig t 



POD 



İşte MMX işlemci isteyen başka bir o- 
yun daha Bu seferki bir yarış oyunu. 
Oldukça iyi bir sistem istemesine 
rağmen oyun, bunun hakkını veriyor. Özellikle Fly kameradan izlemede ar- 
kaplan ve modeller oldukça akıcı bir görüntü veriyor. Pentium 133, 16 Mb 
Ram ve Directx3.0 yüklü bir Windows 95 yeterli. Diğer MMX isteyen oyun¬ 
lara göre daha mantıklı bir sistem istemi olması da çekici bir özellik tabii. 


MYTH 


Roman Polanski, Macbeth’i çekerken, set ekibinden, her yerin sanki yeni kabuk 
bağlayan bir yara gibi kanlarla kaplı olmasını istemişti. Myth’i hazırlayan ekibin 
bu yönden Polanski ile ortak estetik anlayışları bulunmakta. İyilerin ve kötülerin 
hikayesi. Myth, Orta Çağ sahnesini bütün eğlencesi ile PC’nize getirmeye söz 
veriyor. Gerçek zamanlı bir strateji olmasına rağmen, oyun kesinlikle bir Warc- 
raft klonu değil. Kaynak ayarlaması, binalar, asker yapmıyorsunuz Bravehc- 
arth tâki gibi çok fazla insanın bir alanda kapıştığı, taktiğin önemli olduğu bir oyun Myth Oyunda zaten bu 
hava verilmek istenmiş İzometrik yerine kamera açılan kullanılmış. Herkes oyuna belli bir 
ünite askerle tsışiıyor. Bu ünitelerde blrçüî- değişik türden karakter yt-, diyor b Ep . 

sinin kendini? göre belli bir gücü, silahı ve ölüm biçimi var w Ut:Ih bir senaıyöyu bi¬ 
tirmeye çalışıyorsunuz. Ekrandaki her eleman hareketin bir parçası. Kaybedilen her 
parça, düşen her kılıç, kopan her kafa devamlı sayılmakta. Yeryüzü şekilleri ise hare¬ 
ketleri direkt eritiliyor ve yanlış kullanılan silahlar ters tepebiliyor. Bunların hepsi bütün 
detayı ile gösterilirken, oyuncu bu hareketlere Zoom yapabiliyor veya en iyi kamera a- 
çısını ayarlayarak oradan seyredebiliyor. Zaten her açıdan oyun iyi gözüküyor. Yeryüzey- 
leri ise Magic Carpet'ra olduğu gibi tamamen Texture kaplamalı olan oyun 97 sonbaha¬ 
rına doğru piyasaya çıkacak. 



Size de Çıkabilir 


Aslında söylemeyip hepsini biz kazanacaktık ama sonradan acıdık Hadi sizde] 
kazanın bari,. Virtual Gârıilfığ Technotogres, Online olarak ve gerçek para yatı -I 
■rarak oynanabilen Lmf Blackjack oyunu yarattı. Firma il k adımı Atarak oyunun | 
ne ra sürümünü dağıtmaya, baş« 

■■adı Sekiz ay tık test süreci bu- 
Yünca para ödemeden oynaya- 

badiğiniz hıiFde. ödül kazanma 

Şıirısma sahipsin lir, Test süresi 
boyunca bakara, rulr-r, video po 
kci ve sanjJ Slot Mac hine gibi o 
ynııl.u da sîteve eklenecek. 

Adresi ht tpif/ vî rtgAtne . c om 


OUTLAVVS 

LucasArt, size eski Batı’nın esintile¬ 
rini getiren yeni bir oyun üzerinde 
çalışıyor. Dark Forces’ın Engine’i ü- 
zerine kurulu olan bu oyunun adı 
Outiaws. Oyun çıktığı zaman o- 
yuncular bu bar dağıtan oyunda is¬ 
tediği herhangi bir silahşor ile oy¬ 
nama şansına sahip olacaklar. 











































DirectK Problemleri 


Meat Puppet 


Ve işte yine büyük bir silaha sahip 
güzel bir dişi karakter içeren oyunlar¬ 
dan biri daha. Kronos Digital Enterta- 
ınment firması da modaya uyup bu 
tipte bir oyun yapmış, Meat Puppet, 
Crusader ya da Diablo tarzı izometrik 
bir oynanışa sahip 3 boyutlu bir Arca- 
de. 3D Render ara sahnelere sahip o- 
yun maksimum derecede vahşet i- 
çermekte Oyunda Puppet Mas ter 
adlı bir karakterin verdiği direktifler 
doğrultusunda binlerini öldürüp gö¬ 
revleri tamamlıyorsunuz. Değişik bir 
konusu olan oyun yakında piyasada. 


Microsoft’un, Win95 üzerinde daha hızlı ekran yenilemesi iste¬ 
yen oyunlar yaratmak için çıkarttığı DirectX ne yazık ki bazı do¬ 
nanımlar ile sorunlar çıkarmaya başladı. 

Diablo, Empire of the Fading Suns ve US Navy Fighters 97 gi¬ 
bi oyunlarla da birlikte dağıtılan program ESS Audiodrive ses 
chipi içeren ürünlerde sorunlar çıkartıyor ve bir anda oyununuz 
sessiz bir filme dönüşebiliyor. 

Düşük fiyatlı ses kartlarında da bulunan ESS chipinin yanında 
bu ses chipini kullanan Compaq Presario serisi ev bilgisayarla¬ 
rında da aynı sorun yaşanmakta. Problemi farkeden Compaq şu 
aralar yeni bir aygıt sürücüsü üzerinde çalışmakta. 

En baba oyunu bir anda mahveden ve oyun geliştiricilerinin başına büyük 
dertler açan DirectX’in üreticisi Microsoft, sonbahar aylarında DirectX 5.0'i 
piyasaya sürüp VVindovvs 95 oyunları hayalini gerçeğe dönüştürmeye hazır¬ 
lanıyor 


Kızlar da Quake oynar I 

Internet üzerindeki birçok Quake Server'ının arasından i- 
kisı. üyeleri ve sahiplerinin cinsiyeti açısından diğerlerin¬ 
den ayrılıyor. CrackVVhore (anlamını sormayın...) ve PMS 
(Psycho Men Slayers) adlı bu iki grupta Quake oynayanla¬ 
rın tamamı bayan. Oyun oynayanların % 97'sinin erkek ol¬ 
masına rağmen Actionseven bayanların oranı bu iki sitede 
% 10 lara ulaşıyor. Buna rağmen oldukça başarılı Death 
Match’ler çıkarıyorlar. Bayanlar için yeterli oyun olmadığı¬ 
nı belirten site sahipleri, bu siteyi kurup bir birlik altında 
toplanmayı planlamışlar. PMS’nin en küçüğü 14 yaşında 
olmak üzere 1 1, Crack VVhoresun ise hepsi yirmili yaşlar¬ 
da 6 bayan üyesi bulunuyor. Peki en çok hangi tür oyun 
ve silahı seviyorlar ? Oyun içinde en çok sevdikleri silah 
Rocket Launcher iken en çok da DM6 ve DM4 bölümlerin¬ 
de oynuyorlar. Erkeklerin yoğun olarak oynadığı oyunlara 
bağlandıklarında ise çoğu erkeğin ateş etmeyi bırakıp me¬ 
saj yollayıp gerçekten bayan olup olmadıklarını anlamaya 
çalıştığını söylüyorlar. LAN üzerinden birbirleri ile oynaya¬ 
rak stillerini geliştirdiklerini söyleyen klüp üyeleri yeni ü- 
yeleri de klüplerine bekliyorlar. Arcade düşkünü bayanlar 
için işte adresler: 

C rackVVho res: http; //www. go t. net/~ tjk/ tease/me. html 
PMS: http://underrannip.com/~prns 


BLOOD 


Monolıth Production 
tarafın¬ 
dan pi¬ 
yasaya 
sü rüle- 
cek bu 
oyunda 
bir başka 

Duke Nukem 3D klonu. Du- 
ke'un Engine’ını kullanan Blood 
ile pan d om İmcileri havaya uçu¬ 
rup, zombilerin kafalarınla futbol 
oynayabileceksiniz, S bölümden 
oluşan oyun da Duke NukenVde olduğu gibi Gt Interactive 
tarafından piyasaya sürülüyor. 


Enemy Nations 


Biraz strateji, biraz Arcade ve biraz da gerçek za¬ 
manlı dövüş içeren oyunda, oyuncular bir yandan 
düşman yaratıklarını yokeden bir başka yaratık ırkı¬ 
nı kontrol ederken bir yandan da araştırmalar yapa¬ 
biliyorlar. Winward Studio’Jarı tarafından geliştirilen 
bu oyunun çoklu oyuncu desteği de mevcut. Oyun 
satışa sunuldu. 


Kain Refrain 


Blood OmemLegacy of Kain adlı Playstation oyunu¬ 
nu Acüvision bu yaz Windows 95 için piyasaya sü¬ 
recek, Crystal Dynamics tarafından üretilen oyunun 
PC sürümünde, Playstation’daki yükleme sırasında 
olan ara beklemeler olmayacağı söyleniyor. 


| LEVEL 3/97 9 





























Gezinti 
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U;ı kjtfAr^ı Isnİrtınp bakın 
ıtze, nükleer kıyamet üurı- 
1 konu «dan b'lîimlaırgtı Û\m 
eksiği yok, var şu 

ttwx(ftn /amanla! m . Üu, hav/ top 
tak yiyecekse? kiril ve mutasyoruı uğ- 
fâmif halcîe. Kaçacak. saklanacak yet 
yak. kentli ha/ır kıtlığımız kabusa ye¬ 
nik düetteki er* briyka birlik fM-k çe¬ 
neğimiz de yok,., Ancak bLuebytçflr- 
masthm başka fikirleri vvv 4nJasıJ.ırn 
ötofu|> yok yal un gelecekte uimjjit 
kaçınılmaz: otan felaketıml/lc EEgU j al 
tcnVitir Lıfr çıkış önerisi ğel IrmEşIcı 
F cEalter gene ete Oluyor önüne geçe¬ 
miyorum tüm atmosfer öylesine rad- 
yoakıif ha|c gediyor M, bunun 
crkî&i denilin «ey üz 
m e ît e altında 
bile a- 


radarı bozacak kadar güçlü. Eğer yü 
Jcyc yakİAşm^k isterseniz bu hayvm- 
nızm ütatAşı oluyor. Kısaca söylemek 
gerekirse firma olayı Siirtliyi* Jüşıttı 
tutmak 1 Metni}. Sonuç oFarak kalan 
nispeten az ayıdaki İnsan, okyanu¬ 
sun binlerce rn^îfe dftrİpEİŞnde yerli 
şehirler kunjfj, h-ıva vkt dahi 1 olrpk 
her şeyi yapay olarak üreif^ek 
sureti yr-- uygdflıgirı cIcvjÂii- 
ru sağL-unjya çalıp 
yortar. An 
çak 


görü¬ 
nen o ki. Dr*- 
da bile rahat d uran ı ri¬ 
yan insanlar, güç ve İhtişam i- 
çın gene gruplara bölünüp bübi derini 
fcöpektiıVığı yerrn yapmaya efevam c- 
dlyorfar Hayat denilen şey nedir kî 


zaten asla bitmeyen ve kazananı oi- 
iii.Ly.tr> bh Dealhmalch I 

Oyun tek CD üzerinde gtilyot ve sa¬ 
dece WlNDOWS&5' alımda çalıştıhfa- 
bitiyor Autor un. kurul umu hütfa ta- 
mj^iydiypı ve İıarrt“dt5k üzctJihJc yak¬ 
laşık IS Mh clVAımdayeriptze ma 
Ittluyor. Yüksek renkli ve çti- 
zfinülürMJMtl SVGA grafik¬ 
te* Pentium -jiıılı bir \f* 
temci ve lf> Aib Kıtm 
İhtiyacını dokutu¬ 
yor Oyunu hem 
n 100 vr. hipffi de 
M33 İşlemcili 
makin elerde 

re*i eltfk, ancak 
aı.ıda belirgin 
bir performans 
îarkı gözlem [eprhe- 
dh bü durumda roban 
olarak Ut P-00 Iştemd 
gerekçe eğlııî söylemek 
yftfıTış olmitz. AX Hızlı 
Mf CD sürücü de re¬ 
mel İhtiyaç olarak 
konur edllmeik Bu* 
ntttı haricinde hh 
ı^ouse gerokN 
loysnck "olrv** 
de olur, klavye 
den do cıyıu- 
mak müm¬ 
kün. 

O y un . 
a*hm indi 
verilen ve 
îûm büyük ük- 
yrfmı.sMh kaplayan yeni 
sualtı dünyacım* geçiyor. 
Aqua , uirs çcmEİJ bolgeliîd öfğ1>rk sı- 
oiBaı taıahııc^ü i kbrtûoi altında tütü¬ 
lüyor Pe4t pâtasj oimayajıJ*u m^de?! 
kûtonHeTfrtUı ,r Lıkvr basa dolu, oı 
düüUi şehiileninde y^işıyndviı Torna¬ 
do Zone adı vesilen bölge ış<> knr - .m 
UöT tini leh tunılı n<U yö n vtl [iy or v e 
sagtığâ Sarart İldiğe olarak kabul eflh 







Gezinti 



Uyui Bltblifnc yakjn şe-hlrleı tu^arnda Miromn » 
derilzaifÛltfla til^tni sağİArııtki’iı (ok 



4 Soru SorîÇKty*! 
V&i&n Dîni enir; s. 


daha UiAk bölgeler ,1/nf.ıfKia yoluluk 
Jump SWp Elleneli devAiş gemilerle 
Vkij ?-■!'V .-i ^ JAkın ntiknıî.ır avasiritfo se- 
ydihriî ederken bile me&ıfc ililin of- 
duğuntUn uIlıtıl Atita-plfol yardi- 
mtyta yapıyorsunuz eğer o arada m î- 
timyat uğrarçAnrj. durum ü j&£cGleyfcfi 
Jjır mL-f^ıJ çrkjyor ve kunttflfck site 

geçlyor- 


Oyunda, luımıincfa «uğUru/. kdııiktcf 
Flîm ıitılıı ^V bîr paralı asker- Rint b*r- 
gljn beğenin ep güçtü aritmi El Taptı 
hçln bit nakliye ^onvoykfrM eşlik eder¬ 
ken, konvoy çp]i vıyrdt teraan tara¬ 
fından puhuya düşürülüyor Altındaki 
ermrtrr hürdü gemEyte dinçten ge 
Fenl yapan üdarTiılVteî pek Ivyuırıfı 
okmıiyoı ve gemisi uhılpoJutv 
l ı ! k.ıoş kapsülü He tor 
üda pilliyi kurtarı / 
ybt\ FJlnt'lu küpm* J 
lü nü kjurrdfiin Ş 
eski bir tafiu / 
dili onu W t 
keri tin y/i 
ki m ilil bu 

rdkma> 
iten on.ee 
deıhi fer¬ 
den gelen 
yeni ve güçlü w 
bir tehditle %ÎH / 
tılrşcyter söylüyor. 

Ancak FltriT tÜJKidiklL' fJ 
Togo'ya ne cevap veteıreğml rtîı - 
îÖrK+ügüncfeîi konu üzerinde pek kü- 


û yotmuyut, BU noktada demo 
bitip oybr size geçiyor, 
İlk yapmanız 
gereken 


r £ ı 

T ö 

* i 

*>. - haber 

»eşmek 

' J ,1(f f*#~ 

y fca fiilde 
tel¬ 
siz JirlğJiMî- 

7 insi kuruyor. 

Su-'- IMnri Wr 
,7ıl sarıip ■ ■ - * ı mmyl 
İ ; kabul ediyor ve 
sekreteri Prrry 
V Lüalfcı \tepu < 
şehrinden rSİıp m.* 
Ilk.ıneiİ Myiusna 
t;*tîrrtienl?i ivnyor. Sualtı gürlerinde 
İken bölgeyi Izometdk ola/ak görü 
^rsLiiiLü ve gidebileceğiniz binaların 
[simlerine Mouse He nkfarnamz >*Hb 
yor Meşe1, gcininlz*ı binmek 1^1 rı 
Hangili İkonuna hkfamanıît geicfc. 
BsıraLırdâ harşıniu (iftatıiarta da yine 
isimlerine tiıktay tırak konuşup bilgi •»-e 
madde alışverişinde bulunabilir sini z- 
HangAfdakl Amış Reaier rie konuşup 
geminizin onannı v<r <fotWnm Imny■* 
sy n y i fc * uan ı / y t -1 ilgince fı allem? bil i rs ı 
trtı, Vespucd şehrine varıp ça bu yön 
temle Pcrry LavıHe Slfc konuşup oııu 
geminize alan-’ Asyltirn yönünde 
yçJa Yolda Fcnynim 


P^TUGHRL EHPtRE FLaZ^İBfct 
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Gezinti 



Kellesini isleyen korsanlar tarafından 
ük sjJdutya uğrayanımız Tek ve 
güçsüz W küf$an gemisi gefSypr, ışr 
nl t>ktîrıp Aurp pilof ile AsyJum'a va¬ 
rın. Buraya sektiğinizde El î opa |le 
görüşün, şiire yatan tüylendiği ve 
iıoriımak^ görevli olduguırıs^ reli¬ 
ye gcmtelndc* tam tahmin ettiği¬ 
ni?: gibi. kükürt cevherinden çok 
daha değeri! tıİr şeyin f | Tn 
Ix? ya alt çok önemli belge ve 
rf^kÜTTşariUtmı, aynca yeni ge- 
Şiştirilen Nr ğemihln planları- 
flifi Dİıhiğunu öğrenci ç\ı\i 
i\\i £J Tcsjıo size yeniden iten 
tftnfzl îspaüanuıjn; iç m görevler ve- 
ro:ek ve hikaye büyüce dtyam ede- 



DojJtu^U bu oyuna denizaltı şlmulav- 

yonu demek ne kadar doğtu öSut Ijf- 
îemiyorum, dehlzalti «iîmuEasyonLüi 
genelde ekrancfeücE bir sürü karlnuı w 
düğm^Tçrı, l-tşka brrşey görmeden 
oynanan ve sabit btey&n ayupıtodir. 
Bıı oyunda tbe insan kendini d attı 
çok bir say aş uçağın m p\lota ğîbı hrs- 
sedlyar. B[rkaç farklı model denizaltı 





deniz ta 
ttoiiifid vahin uçu¬ 
yorsunuz ve tüm gördü¬ 
ğünüz kayalık vç çıarak letHln, m- 
ten allıb^n metre derinlikte pek canlı 
yaşamadığındih bu gayer ‘ ribrrruJ. 
Vadiler, dağlat, g. ı bot 

hiüttardfl ve zaieıı bu coğrafi çeşİtlJJli- 
ğj avantaj olarak kullanmazsanız. ça¬ 
tılmalarda pek ^nr.ınjJ 1 olmaz insin 
yarjjst nesneler olarak etrafta maden 
arnçlaı i, .*av'y ı ın ı a , u ı<:! >: r I. efosf v e 
düşiTian denlzaltılan gibi pek çok şey 


>-üjL|Vi£yr kafkarsajıjz hszm-u. bîr 1ioyII 
duseblllyLir Yine atı kın torpidolarda 
bu alçı n 11 fil fdan et'k i (enebl I i yo r Jar. 
Dümdüz gıdıkken gM kesmek dur¬ 
maya yetmiyor, .gemilerin hüllesi ne¬ 
deniyle savrulmaları ve sürüklenme 
icn gaye: doğal bir durum, eğer hızlı 
manevrtlar yapmam* geıeklyof^ 
mntnıs.ın tornistan edip r.Vn yol geri 
glrm-mz fazım Bu şekilde önden 
yaklaşan torpido ve düşman gem ile¬ 
ri nü dc âvJavabfrn'orâunv^ Rakipleri¬ 
ni z öyle çoV f k tlzJ,t. zeki sayılmazlar 
genelde donanım vebayı üst^nlükje- 
tl var Mr'-c bur kılmadı hça t.ıtn «ttal-v 
fİŞa dalmayrp te>: tek avlamakta fay- 
dit var Oyunu UydetmeJy ya dit çık¬ 
mak gibi seçenekScr, şehirde İken .ılı 
sağ köşede- görünen Ikorv^ tıklayarak, 
ortaya çkArikn bir menlkkin' haücçlk 
Lcbfllyaf Ses efektleri ye seril seviye- 
rk- ve m&zJk tsteyenkff doğrudan CD 
üzc-fine İcaydedllniiş dök adet 
Tcchnb tdrzı patça İle 
k&ndlierTriil a rçı- 
za ge - 
4Trc- 

T r tel - 

i T r - 
f(tr. 
Ge - 

" / net telA- 

raîî Jlgjrv; 
ve temiz 
M bir oyu n 
M olduğunu 
^dyleyebtlb 
ıiz. I.ı o tarzda 
pf.4, ayutı ^iı:- 
eH adi plyasayn., 

i 0 sumiAR 

2ÜSÖ vardı aına 
bu öyun detay ve 
akıcılık olrirrfk ondan 
çok daha L^r 

3mek Su aîtjndj geminiz udece 7Q- 
Bû km, tiv,vn hfr bızkı Befiemeslne 
Fağrj jeı ı. bu süra,x aanW coh. diıtu 
f^lâytuış gibi geliyor. Airnıp oynan^ 
rruiyo değebilecek Mroyuıı bu, yah 
bogüttİeFdei a./ İMilmıan Wrşey. 


var flma para kazandıkça yapapiŞece 
ğlnlt modlflk.ı^cınıann aayıâJ [rek 
çok. Tctrpfdolnr plazma toplan. Qto 
mfltlk savunma Şefleri fc geliştirilmiş 
sonarlar, gövdt zırhlan ve neaktûricr 
gibi peh t.<>N pata tuzağı mfivı.ut Pa¬ 
ra İse işverenlerinizden gekllğ^ gibi 
gemlnîJdekî sltrthlarm arz yph ölef) 
çok" olan tedigti«-rde (aiU> İSyMiatk 
iatılj-ru^jndan da ekle edilebilir. 
Oyun e 5 nasmd*ı H f tununa bdMnık 
tam blı yardım Jhtesi c-ide etmek 
fnLimkijn. Gelelini ğranklere, gencide 



var. AyJica^hn'krî a[uştiirjjı yapıîaı 


Foseiöori 



Level 

KARNESİ 


DENİZALTI SIMUL, 


KOMAM Tin Bilgisayar vc CD-ROM Orünlaı: 
Tel: Cai»J : ^&İS !■> 

Ei' II.II Ûüt I ■' ;vn T^IllL -X C7; nâr-jll'l. T'r U. ı 


da oldukça büyük ve lenkîf rasariJm- 
mış Oyundaki tüm neâiteler üç bc^ 
yutfu TejtTuft;" kaplama vem öd enlen 
oluşuyor ye bayağı ı>-ılı : ı \r - var kİ o- 
yunurr âsif ilginç yönü sualtı hareket 
dinamik! Er finin çok 1yi hazrrlenmTş q|- 
ması Geitılnlz motor fan kıpalı,m. £ 
hile oesldl yÖfılftre doğru giden güç¬ 
lü sualtı ah intifan Ue Ivucket edebil I- 
yoı* bupıu söneri gözükmeden yak¬ 
laşmak tçîn kujL’imi’iriK mümkün b(u- 
yot r cğeı bu akrnİMİaşdjn birine karşı 










R rmusygn yapmak zor İştir, 
yapımcı firma kafayı son 
HRnUrda hemen herkesin 
J®Ebi çok gerçekçi grafik ve u- 
Inamlkledne takarsa. ortaya a- 

A'ım gibi çalışmak kin korkunç paha¬ 


lı Korı fogüıvı Oyunlar isteyen vı* ^ılı^kın 
olmayanları bezdirecek zorlukta oran 
nihai programcılık örneklen çıkar 
Ûie yandan teknik feurnlayıklık ve r.ı- 
rlieel doğruluk yönünden biraz tifc 
nek davranılma pAhâh şistemiere ve 



Oyun bîr CD üzerinde geldiğinden 
4X bir CÜD sürücü kaçınılmaz çalışma 
ortam* Ur DOS ve WİN^S, Âuiontn 
desteği WH\İDOWS95 atlında kum 
lum İt,ini kolayfjpııyot mm oyun 
performansı pencereden utup gidi- 
yol. CaJısma için DX 1-66 ı>!ema ve 
E Ram yeter dense de. yükseli, çü/ü 
nürürlükre eksiksiz p^rfoırnâns İçin 
bir V -T5Ö ve 16 Ram kaçınılma 
Ama işin bir rfc diğer yönü var oyun 
dÛfflk çözünülu rl iikfe d<? çekiciliğin 


den cok fazla bîrsey kaybetmeden 
oynanabiliyor P 100 İşlemcili ve 16 
Ram takılı bir cihazda, bulu dur ve 
gölgeh-n. Iımn. gibi oirtı.tsi tkı olur 
det ay İril kapalı İken. 640x400 çözü* 
nüdükte gayei norma! blı hızda ga 
yet Inunıasık ve İdeme İye eziyet. Ivs- 
V 4 t savaşları yaşamak mümkün olu¬ 
yor Yaz Mim 3 ,? 0*200 lir 64 üx 480 bi¬ 
rası j>rk çok ekran nı odunu tekit 

d iğ inden kendinize uyandı hu tarzı 
rahatlıkkı bulabilirsiniz. Piyasada. bu 
fuııan eri pahalı uçuş takımlarım rl.ıhi 
destekleyen cyurt sadece klavye 


kutMııamK da gayet mhfti oynatabil i- 



Kaptan, MUtaft Bir terde 
Kalkacak Var 1 


yjDT Hard cttsH üzeımde 30 MIj \*o% 
yerinizi İşgal edeceğini söyleme /\ 
uııurmay,ılıın 


Grumman F -14 TOMCAT 


T&rlhsd açr-dan kusunuz dedik ya hu 
luv mıhr-az. çünkü ur laılkmclı- 
ğınız vıı.Mİ- heri Üz aktif service glmılş 
ne de scoaryı d.ıkl cılaylaı olmuş de 
ğil Fıı azından F 7.1 hm üz tam ola¬ 
rak Ç ivise girmiş sayılmıyor Siz Bir¬ 
leşmiş MfHetter BatEş Gutu için görev 
yapan bir Âmrilkaiı uçak gemUlrte 
yeni faytn alan ‘çaylak bir teğmen si¬ 
niz Akadv i ukie size uçmayı prk öğ- 
Mîteınefinlş alacaklar kİ İlk bir (Iü/hh- 
gört-vlnizdı' ’ı-ı^ıl kalkılır ve nasıl yçfr 
akılımı onu ogrerılyorsunuz ' It-mız 


t v« lldlıiııl »İlihLfl ,P»D. 

kİ ıi:v “l>a Mî lEl'ı 
kî K* ffr.» " / »rraJrt h 


uçuş takımlarına sahip, uçuş simulas 
v-oruı MiıriMfun kızgın müritleri r.ita¬ 
bındın linç vı de kurban edilmek reh 
İlkesi her /-imarı mt-vmnın Bana. 
ÖyJe bir oyun yap ki lwrm zevkli, h*rm 
harekelJl. tırrır teknik açıdan ve hem 
ir tarihsel açıdan I usunuz olsun ay- 
hrzı ik dakika Stall oltnatlan uçmayı 
\m üremeyen bir oyun e?ev.UmcTiUi!ı 
iki Stfflıdffc oyundan ^nnu uçak gemi- 
Terine İnip kalk ıbilecek kad.ır İyi eğı 
U'bitsin riesoirf. r-nılam beni rahaı U- 
rftîsmaTarmı vc ısidlp Hfîghter \'ii .ıl 
malanın söylercFirn Neden rlı yenir te¬ 
lse öncelikle -sısıem gen:fıs4nimlerı 
diyorum . 









Gezinti 




Sicili Titan i um ve Taze Benzin... 


Su oyunun grafikleri gerçekten güzel 
ve özenir! ivazı rkinmtf, bir kere senar 
yofann geçtiği Orta vc Güney A meri- 
fca'fiın coğrafi yaprs tamamen gerçek 
fiaritdlâr kuJktnıİBsrî^ hAAidemmış. şe¬ 
hirler, hav,-. meydanları gibi önemli 
detay lâf yerli yerinde. Yaklaşık 
50.000 İr-el İrtifada iken ufuk çizgi sF 
nln eğrilmesi bile düşünülmüş ve gt^ 
ce üçuşLırmdâ şehir gıkları gerçekle 

oldufgii gibi ç*& tıraMitrdrin far kedile- 

bilişir UçıikyrınçtzlırrierJ tse çoİt gü¬ 
zel, kafan]aı eğrpj hIi ÇH^Mzıriudan 
IvzIa grruriı MJG'I gürünce ya da ü- 
nünüzde tıçan F- 22 'yc yaklaşınca Mr 


ve egİTicl görevleri kendinizden emin 
olana vc hata oranınız düşene kadar 
tek radarınız temel uçuş dlpflmik le- 
fltll kapmanız çok uzun sürmüyor 
Uçali gemisine İniş biraz Jtfrlrryabfflr 
ama bir kete iMŞAirnca da İnsan ken¬ 
dini |y| hissetmeye İpliyor. DFğer 
pek çok uçuş oyunun aksine burada 
kendinizi bidece uçat ra değil. uçak 
gemisinin İçinde de konimi tnllyıvî- 
iunuz. Uçuştan dün ünce koridorda 
yürüyüp üçüncü kaltak: I-., m saranca 
çıkabilir buradaki temi!tipiden âdııu- 
za gelmiş e-maII ı okuyup öyle yr 
m eğinde karavanada ne var diye me 
nüye bir göz Atabilir, sonra gemi fcü 
tûphanesinc uğrayıp y^ptıklanrnz. ga 
zeMrem nasıl yansımış, öğrenebiliri 
ı'ıiz. Eğer brifinge İMhkiCAksdJiız top 
lamı oda&rrpa gitmeli, uçuşa çıtaeak- 
sahjz hangara inip uçak ve silâh kon 
lıgürasyonuny ayarlânuiTrsmn Aypco 
oyunda bir de zaman faktörü vaj ki, 
gerçeklik hiçine müthiş katkıda bu¬ 
lunuyor. Olaylar hay âda I- almıyor vo 
turetyıtrn gün be gün iSeuedığinr hsı 
«sflypmrtiu* yann oa güverteye tek 
-rıVN_a halinde tonup İr onamayacağı 
n:/.ı niprriV *\Çt hale gdÛyorşunuz 
Oyunda İki uçak ıne^cut. yeni F -U 
ve eme‘ktfiF F-18. -&lfc*ılıl,-JT fsegörevle 
te ve alıştaiıklı tat I niza göre tere Ilı e- 
deblleceğln-lz birkaç hava ve yer ağır¬ 
cı Eon.ibİFMsvon.dan İbaret. Sizin 
kullandığınız J Uçaklar dışında 
AVVACS. B- 707 . SU 27 - MSG -31 gibi 
blı sürü tfpsı ve düşmürr hava aivlcl 
ayj ita SAM baraî^alan hava mey 
darı. Mm >'«.■.i ve askeri binalar gibi ve* 
ite Heri de oyunda mevcut. Karşı- 
mzda vr yanınızda çarpışan pilot Sarın 
yapay zekaları yt? uçuş tekniklen ıfc 
Wç fena sayılmaz. kuyruğuru rûkrldı- 
ğrrsiz bir İVUÇ 31 attığınız füzeden 
kurtulmak Içro Chah ve Hare Atıp, çok 



İlginç ve kendine has manevralarla 
suJ ekmeyi Lvışaıahaiyoı Bulunduk 
lan dutumun avantajından vami lan¬ 
ın ayı üyf hl [iyot ve mesela sizi alçağa 
çekip uç Aicsrıy.ıt desteğinden fayda 
lanafcriliyar ya da dağfann mas ında si¬ 
zinle kfrşe kapmaca oynayabil (yortar, 
Oyunun benze#Ieıinden bir diğer 
farklı yanı oyunun hu kompıesycmu 
kullanmaması diğer pek çok oyunda 
kadranda gördüğünüz surat gerçek 
sij rai İn İzden çok daha I atladır, bu 
yöntem Işiemdyi fazla yormadan \ 
lı gk II yormuşsun ur htasl yaratmak i 
cin kullanıfır. mesela 9QQ mil süratle 
uçuyor gözükürken geıçekıekf sürati¬ 
niz aslında sadece 10Ü mildir, hu u- 
yunda İse özelikle yen; yakınken, u- 
bli işleniriniz çuvalknuyofsA, süıarll 
giıriğinlri Anlıyorsun uz. akın,t yakla- 
ŞLrkcn hrzınız çok fazlayla sîz ne ol 
duğunu an lamadan 4Ö0Ü mu erdik 
pist geçip gidiveriyor ve İnişi pas 
geçmek zorunda kalıyorsunuz: 


cak Ulanlum ve ediğin o başd^ırdÜ- 
lücü kokucunu ya da taze jet yakıtı¬ 
nın baştan çıkana Art-Mcı^nı genzi 
nizde lilssedfyüssunuj Ti-* dushk 
deras eviyesinde büJe yaklaşmak¬ 
ta oSctuğunu./ şeyin akşamdan kalma 
bayAî jpaChUes püremi değil dc dağlaı 
olduğunu faıkediyorsunuz. Aıuğımz 
StdeiSTnder zjgrJ^ar çizerek hedefini 
^rafken İçTnizden “Hadi yavrum. İndir 
şu herifi r diyerek sandalyenizde ge¬ 
riliyorsunuz. üçrftsavâr me mı iterin İn 
j^tlaması uçıığEnızı m Ilıyor yüksek C 
çekerek dönmeye çelişirken sınıra 
yaldafan uçak Üfliyor, gözleriniz kn 
tarıyor r !rl^rrna koltuğu He uçaktan 
Atlama sahnemi bile öyle gerçekçi u 
İtendi gözünüzden Öno- kanop- ca 
minrn fırldnlışmı, sama kolluğun a- 
leşlennıesini ulr an -on ra koltukuın 
ayrılıp paraşüttmuziSn Açılıyım scvıe- 
dlyor, zavalk uçağı hız y Anarak uçak 
cnınctlhe doğru son uçuşunu yapar 
kedi kakuiı/ı kilidin p paraşütün kub- 
bcsSme bakarak partiden zanıantncta 











% 


ayrıi- 

dığınız için şükraın 
duy uya tşuhuz. Askı ters 
dönmüş Wr uçaktan 
tffiınjayırı, önce 
çevirip kok- 








W* 


iı r, 

(ersine eğer gu 
dümsüz bombalan uc-dç/e çok 
yükitffctpn b<T^|yrs»ifiıf! rüzgarın sap- 
numasıl kaçunl marnır Ancak çok çe- 
şlf InaJjcme kulUmlmadığındrsn bun¬ 
lun çüzmvk ve uygulamak fazla xa- 
manintn dlmayncaktiT 

-fc -^L ZJ^_ _ 


Üctavlar- DutavUu. DetavFaı., g 




vur, bet ne 

kadar görev 

icn.-l ı ■ 


göğe 
bo&ma&m 
sağlayın yoksa 
paraşütünüz Açıl¬ 
mak için iki misil daha 
faz in zamana ihtiyaç duyacak* 
tır eğer dimdik düşmüyor da /il- 
çak irtİlada büzülerek yere yaklaşLyor- 
sstiij atlamak yarine düz lalr remine 
ya da denize gövde üzer* iniş yap- 
mayı deneyle çok daha güvenil olur 
Kutlandığını/ h^r tür cephanenin bt- 
h huylan vardır. mesela Maverltk fü¬ 
zesini bir binaya atarken çok alçaktan 
yaklaşmak ısMarrvı İhtimalini yüksd- 


m/ 

yofan 
ve ana 
hedefler 
er uçuşta 
aynı olsa da 
karşılaştığınız 
düşmanların sa¬ 
yısında. konu¬ 
munda vc takükle- 
dnde ufak tefek de 
ğisi klikler olabiliyor 
Uçuş esnasında ESC 
luşu r i a basarak llulya d rw 
d lan her tür ses. grafik, detay ayarı. 
chKif ayannı çıkan menüden haller te 
bilirsiniz. Aynı zamanda burada tüm 
tuşları gösteren çok detaylı inli lisr-e 
de mevcut. Şimdi biraz da oyunun 


Gezinti 


eksiler inden bahsedelim, Crafikter İyi 
hoş ama ses vl- patlama efektleri pek 
yeteri! değil. ZÖ nim. Vulotru Cüpu- 
uun sesi tdlo model Maxim maki¬ 
neli tüfeğinin sesine bcrojyuı gür¬ 
lemeden çok takırdıyor... Bomba 
ve füzenin hedefe isabet etmesi He 
ıskalaması atasalda ne ses ne de 
gör ün Eli olarak fark yok. am.ı of- 
ması gOfekJrdf Değişik şekillerde 
vumtın hava araçlın hep aynı şe¬ 
kil düşüyor, çok monoton Ayrı¬ 
ca «ur d uğun uz gemi ve binalar 
belirgin bir peklide tahrfp ofrPa- 
yıp sadece tosa bir süre türü- 
yortar. bu durum özellikle çok 
! sayıda dedede uğraşırken 
hangisini vurup 
hangistn! vur 
m a d iğiniz 
komisunda 
toıf âmn karış- 
l irip -siııizı zurlm- 
Eirtyw Sonra tdsü hpiberk^n^ckdıı 
de hep aynı Jj e=. duyü!ÎJ^w. bir düzi¬ 
ne uçağın pilotunun vc kenar adarm* 
mzm aynı sesle konuşması kadar can 
sıkıcı olan oîf başka şey varsa, o da 
sadece üç tanecik gayet yetersiz 
W!ngman komutunun Olmasıdır her¬ 
halde. T .11, fîghtej'da bite iki Üç İtan 
komut vardı. Bir başka dikkate değer 
nokta şehir ve binaların lıaritanuı ge¬ 
nel yapışma ölas\ oran'srdığt, 30-000 
feer yukarıda İken pek farketmiyor a- 
m=ı çok daha alçaktan geçerken gök¬ 
delenler neredeyse çöp tenekesi gibi 
kaiıvûr I Ve eğer Küba ya da Aıkmhn 
üzerinde uçarken bir düşman AH 
64 u ile karşılaşifsaıro hiç şaşırm/sytn, 
sanırım /VUssıon Studî&s programcı te- 
n Nînd-D diye b-'r helikopterin adım 
niç pı.iymanTrş'ıaı ve McQq$rndl Do 
ugtas ı da JVYJçhael Douglos ıfe Vanşrı- 
nycırlar ! 

S r ıııuç oteral- cNmlzdc geliştin im e- 
si rsmemlanmamış bîr ürün var Eğer 
detayları Ijoşverip uçmaya İlk adımı- 
m/j nrmak niyetindeyseniz, yüksük 
p_vî ^anabil 'îtiiği ve iyi grafikleri He bu 
oyunu si it- tavsiye ederim. 
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strAtejlşevedeıe SİERRA 
an Lrir hediye var Sabah 
çalan biri Ayakkabılarını 
madan etindeki tek çorabı 
ın akına koyup gitmiş. Çorabı 
beyabanla açlığımda karşıma Jkl CD' 
İlk koca bir oyun çıkmaz mı? 

SİERRA, bu sefer CYBEFSTORMfa 
sevIndimeJi is¬ 


temiş faizleri, 
Adından da 


mek. Tabi bunu yapmak okuması ka 
clıı '-olay değil. İşimiz bir hayli zor 
En önemlisi Cybıid'for bizden daha I- 
y| bir reknolo|iye sahipler. Bu da da¬ 
ha İyi silah,daha hızlı gemi daha İyi 
kal kanlan daha iyi her şey demek. 
Ûyyn Tu m tabanlı olduğundan stra¬ 
tejinizi çok İyi kur malisini i Çünkü bu 
Cybrid ler çok. a^ 
ki lir. Her oyunda 
farklı strateji uy- 


anlaşılacağı ü- 

zere mekanı- 



gülüyorlar Hani 
hep sözü edilen 


Tfuz uzay, Biz 
HERC kuvvet¬ 
lerine kuman¬ 
da ediyoruz föu HERG'ler. hani eski¬ 
ler hatırlar Röbotech diye bir çlıg] 
N'm vardı. İşte oradaki robotları andı¬ 
ran çok güzel makineler Her Mercin 
özellikleri çok ince ayrıntılatırıa dek 
ıasarlanmış Bu ayı ıncilartI atı daha 
* honra faahH edeceğiz, işimiz sadece 
Kerelerle değil. B-,ı de onları kulla¬ 
nan. aynı iskelete ama farklı derilere 
sahip pikularlada -RlGDERM: mesa¬ 
imiz var Bunlar da kendi aralarında 
özelliklerine göre türlere aynUyoriar, 
Amacımız kendi teknolojimi ğe(tş- 
ılrip CYBRİD hükümdarlığına şon ver¬ 


yapay zeka, bun¬ 
larda fada geliş¬ 
miş. 

Oyun bildiğimiz strateji oyunların¬ 
dan biraz farklı. Bu oyunda da d üş- 
ınan ıruz var ve onu yeneceksiniz ama 
önce kendi teknolojinizi geliştirmeniz 
gerekiyor Teknoloji geliştikçe, KERC 

vı; BİÖDERAVk-rln sayısını ar.talisi 

nız. Bu arada karşınına çıkan tesadüfi 
gelişmeleri de değeric-nd rimelisiniz 
Cybetstorm un diğer strate[i üy un kı¬ 
rından en önemli farkı geliştirdiğini/ 
HERC'Inin önemi İyi gelişmiş bir 
HERC epey pahalıya t tabii ayni za¬ 
man da BIODFiRMı [sallıyor ve onu 
kolaylıkta yitirmek İnsanın pek de ho¬ 



şuna gitmiyor. Bu yüzden stratejinizi 
çok ama çok lyl kurmalısınız. Cençi- 
ne CYBRlD ierin sayısı sizden fazla çı¬ 
kıyor, Zaten simdi olan hareket sayı- 
nm boşa harcamak ya da gereksiz 
fedalarda bulunmak hiç isinize gelmi¬ 
yor. Sabrın izi sonuna kadar yitirme¬ 
den vuî kaçlar, kaçıp vurmalarla, di¬ 
namik. aynı zamanda heyecanlı bir 
rlıml var. 

Oyun, Install edildikten sonra u- 
zun bir inrro İle açılıyor dememi bek¬ 
liyorsanız demeyeceğim, çünkü oyu¬ 
nun rürtı güzelliği kendi içinde. Kü¬ 
çük bir >nrrodan sonra her zamanki 
gröı bi r menü He Itarşılasıyorsunuz 
tek basınıza yahu! bir grupta bağları - 
nlı olarak oynayacağrnızı belirledik- 
ten sonra yeni bir kariyere, daha ön¬ 
ceki kariyerlerinizden birine ya da kü¬ 
çük bir Fikir atmak için hızlı ve Rjjut- 
dom seçilmiş görevlere başlamak ta¬ 
bi! kr sizin elinizde. 

















Gezinti 



Ama siz menüye pek dikkat ede- manımtf darı CYBRID [er tckıioloflk 
miyorsunuz Çünkü gözünüz mühre- rlııi bm ynketmek biz de aynı scH-.il ■ 
şem taşa* lanmış İleride sahip cılablLv" ete en lan yoktun ek üzere gellstirlyo- 
ceglnîz: gemlilefc tdkıliyo" Bdıce cok ruj tse ence m.iden toplamak küçük 
ıvi tasarMnmrş gemiler. Tasarımalan uydulardaki CYflKlEJ kutan tel Mcrlnf 
kutlamansak elde değil* Haıckttİtrin- yoke-tmek v-ı kL\ küçük bîr sakin iv* 

deki es renk ve oyunda göreceğiniz geç i sürmekle başlıyoruz Verileli 

hrz. gerdek hayatin bl naraya gelebil- gnıevlerl yerine geliıdiky^ ele tek 
şeydi samrım birde şimdi Av da mis nolojimlz * e hJomuz gdtşl 
ket «ynamanm keyilne varabl idik. yen Bu gelişim sırasında 
Rastgele seçilmiş görevlerden ça- teknoloji yan- 
huk sikilip artık he m m de hır kariye¬ 
rim olsun derseniz karcınıza 
ÜNtTTCH Mkmlolisl çıkı- 
yor Unitech Wz Tnsaıv 

lar tarafından tasar- Jt 

lanmış NzIer İn 
gelecekte da¬ 
ha ralı.it ya¬ 
samamı ; ı 

dece Ma¬ 
ka i m.', 
m z ı 

>,! v“ 1 A 

■ - •: ■ 

s ı m ı İl 

l n-h v<- iıv 
san ila rü yn 
Mtıldarın ı.Bl 

Ianması için geliş- ^ 


lıUm ya da 
karşıtlarından 
bir rakmı me 
saflar ve ön¬ 
görüler alıyo¬ 
ruz Ytıâlge- 
İCşJtirilen bu 
teknoloji frf 
ztmSc beraber 
daha da gelişi¬ 
yor belki dr r 
lerde ır"nrr ucunu 
v;i.l; nacağız Meşe 
l.ı biraz gelişince in¬ 
san m uHleksI erini ıı ve 
sinirlerinin davan ama* a 
c.ıyv incimde gel işti ri i «r- ro 
not gemilerimiz için kullandığı 
m«r muhteşem BIODFRM tarlmlzin 


LEVEL a/97 19 
































Gezinti 

T 







arasına hiç de alışık olmadığımız ye¬ 
ni BlOPEKMlef katılıyor. Yorgun ar¬ 
gın- geldiğimiz bîr görev Sonunda fi¬ 
lomuza katılan bu sürpriz Bl - 
Q PERM'ferin i İcra i için nasıl bir du- 
mm oluşturacağını açıklamaya çalı¬ 
şan blımadamlanmız ela var. Tabii 
her şey bizim kararımıza bağlı, Buye- 
nl gelen BlODERMlerimlzî saklaya¬ 
cak mıytz yoksa gerfdönÜşDm kutu¬ 
suna mı atacağız? Bu arada geliştirdi¬ 
ğimiz, onca emek harcadığımız 
HERC terimizden birini ya da birkaçı¬ 
nı küçük bir görevde kaybetmemek 
de dik kar etmemiz gereken şeyler 
den r Bu HERC'ter gerçekten de tek¬ 
noloji harikasr <görüntüleriyle def. 
Her HERC in üç ana bölümü var 
STOÜCTURJL, SYSTEMS, HARP TC 
FMl^. İlki HERCIn yapısıyla İlgili, han 
gî kuşaktan geldiği. zır-h çeşidi, ayak- 
lauııirı biçimL reaktörü vs. SYSTEMlll 
botun ılr; i d t: Batarya, Kalkan, 
Sertsûr, Compu 


ter çeşidi ve yaşartı kaysıağj. HARD- 
PÜINTS daha çok silah ve eksem do¬ 
nanımları kapsıyor. HERCiri türüne 
göre kullanacağınız silahlar vt; eksna- 
1ar fsahlı. Bu eksi rafa r la geminin hrzını 
ılc. harta onu bir intihar koman - 
dosu haline çevirebilmek mümkün 
Her 6fODERM'in geçmişini öğrert■ 
mek, özelliklerini geliştirmek .sıkılınca 
da ger i dönüşü m kuvözüne gönder 
mek mümkün, Büliin bu bilgileri ilk 
kariyerimize başladığınız da (ya da 
daha sonra COMMUMIC ATION böfü- 
n i üekI cm 1 ögre ne bl fEyors unuz, 
Kariyerinize Üç HERC ve B|- 
ODE KM' I e İıaşlıyoı sunuz (jerçl size 
verilen hkı HERC (SHAOOW ve Rf 
MÖ HA i iki BIODERM (Model İpi ve 
Model 001) vr 1 0,000 kredi, siz d 
10.0001 hayırlı İşlerde kullanıyorsu¬ 
nuz. Yok eğer daha son¬ 
ra kulla¬ 


rı İM! VI önce bu iki İp ile klaıe edeyim 
derseniz güçlükle kazandığınız kredi- 
Iertnl/l uzay korsanFarrna kaptırma 
riskin* de göze Rıyorsunuz demektir. 
Tüm bunlardan sonra kendi küçük e- 
vinizj görme sansrnn erişiyorsunuz. 

Sizin HERCBASE lnM Küçük bir ge¬ 
zegenin küçük bir uydusundaki kü¬ 
çük evinlidesiniz a iti kİ Göreve çık¬ 
madan önce her şeyinizi burada ta¬ 
sarlıyorsunuz. HERC'Inizin ve Bl- 
ODERM'terinizin ayarlarını gideceği¬ 
niz gezegen ya da uyduya ve seçtiği¬ 
niz göreve göre ayarlama! ısı ma 

Şimdi de ince ayarlar... Aşşağırfakl 
gibi bir menü rvde yapabilecekleri¬ 
min sınırlıyor. 

HERC BAY 
BIODERM FACİÜTY 
HERC CÖMMAND CEfsTCR 
LA UN CH MI 55 JÖN 
RETIİRN TO GENERAL MENÜ 
HERC BAY: Bütün HERC ten burada 
tasarlıyoruz. [stersek LasarUv ın irs yeni 
bir tane satın alıp onun üzerinde oy¬ 
namalar yapabiliyoruz. 

PURCHASE NLW HERC: Yeni 



HERCİcfi buradan seçip olabiliriz, 
□yun ilerledikçe sayıları artan 
HLRCIercten silahsız olanlan (öASEf 
satın alıp Jl endim u de gelişi irebiliriz 
MANAGE HERÖ: Yeni ya da eski 
tüm HERCterln bakım, onarım, geliş¬ 
il rmeyerj burası Buraya girdiğimiz¬ 
de listeden seçeceğimiz HERC feri E 
>,ir et U ' 2/1 rtce gem imiz tüm özelII h Ieri 
ile ka r^Em ıza ç ı tetyo ı Onarn m k (RE PL ■ 
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mze yerleştirmeniz gerekiyor. İster siz 
yapın isterseniz otomotik yapılsın. Sizin 
yapmanız her zaman daha iyi. 

HERC COMMAND ÇENTER: Görevini¬ 
zi bu merkezden seçiyorsunuz, isterse- 
niz COMMIIN1C AT IO N' dan genel 


oraya gitmenizin hiçbir anlamı kalmaz. 
Bunu ağır gemilerinizden birine koyar¬ 
sanız zamanın çok gerisinde kalmış o- 
lursunuz. Her görevden geldikten son¬ 
ra buraya bir uğrayıp gemilerinizin son 
halini görmek yararlı olur. 


AR) satmak (SELL) elimizde. Gemiyi 
geliştirmek için sol taraftaki gemi ö- 
zerklerini seçmemiz yeterli. Siz bun¬ 
ların üzerinde gezinirken yan tarafta 
tüm ayrıntılarıyla görünen 3D 
HERC inizin üzerinde nereyle işlem 
yaptığınız gösteriliyor. Se¬ 
çimin izi yaptıktan sonra 
seçtiğiniz bolüme ait {si¬ 
lah. zırh (SHIELD). kontrol 
bilgisayarı vs.) tüm tekno¬ 
loji elinizin altına geliyor. 

Bundan sonrası size kal¬ 
mış. Hızlı ama pek güçlü 
olmayan ya da tam tersi 
yavaş ama çok güçlü ge¬ 
miler yapmak olanaklı. 

Bu bölüm oyunun ana 
dam arları n dan bl ri, gide- 
ceğîniz göreve göre gemi¬ 
lerinizi tasarlamanız gere¬ 
kiyor * Bunun için de önce 
gideceğiniz gezegenin ö- 
zelliklerini bilmeniz gerek. 

Bunu HERC COMMAND 
CENTER'dan görevinizi 
seçtiğinizde (SeîectMissi- 


Mıssians 


Irsimnp ımssion 
Mine ore 
Mine nre 
Mine nre 

□efend Instaiistıefa 
Reconnöissönti 
Remnnaıssarjm 
RecDnnsıss^ire-- 
Desîray Cydıia_ÇC 


Misslpn qugn/igw 


Pianef 

Banus 

Lenglh 


Here Cammand Cenler i 


VIISSION DEBRIEFINO 


UNfTECH teknolojisi ya da taktikler al¬ 
mak mümkün. İlk akladığınızda karşını¬ 
za gelen menünün arkasında kalan u- 
zay görüntüsünün hızım ve yönünü fa¬ 
renize tıklayıp fırlatmakla değiştirmek 
uzayın boyutlannı birkez daha anlatıyor 
insana. 

SELECT MISSION: O andaki tüm gö¬ 
revleri niz burada saklı. İstediğiniz bir 
tanesini seçebilirsiniz. Görevi seçtikten 
sonra küçük bir Brifing (görüntülü faks 
gibi) çıkıyor karşınıza. Gezegen özellik¬ 
leri, kaç kredi kazanacağınız, 
CYBRIDTerin varlığı ve gücü vs, gibi bil¬ 
giler ışığında gemilerinizi ve 
B i ödemi * lerİ n id aya r I a ma k ava n ta j 
getiriyor. 

COMMINİCATION: Burada da oyun 
hakkında takıldığınız her şeye çözüm 
bulabiliyorsunuz. Çok iyî tasarlanmış 
bîr HELP. 

Çiroz O 


Paracelsüs 
Beran 
B onanlhs 


ifarSyslBm 

^anel 

ıflişsınn lengîh 
ıflıssian gual 


BÎODERM FACIUTY: İşte oyunun bir 
diğer can daman. Burada da o müthiş 
BîÖDERM'lerimzle ilgileniyorsunuz. 
Damarlardan biri diyorum çünkü 
HERC iniz! ne kadar iyi geliştirirseniz 
geliştirin onu kullanacak İyi bir pilotu¬ 
nuz yoksa hiçbir işe yaramıyor, 
BIOVAT: Yeni Bîoderm yaratma maki¬ 
nesi, Seçeceğiniz fîioderm 1er emrinize 
amade ölacaklardır. 

VR TRA1NING Eğer krediniz az geldiy¬ 
se ya da daha iyi bir Biodemı istiyorsa¬ 
nız burayı ariayamassımz. 

Bioderm gelişti mı e merkezinde pi¬ 
lotluk, silah kullanma dalı a fazla rad¬ 
yasyona dayanma komando özellikleri¬ 
ni geliştirme dersleri mevcut. Zayıf bul¬ 
duğunuzu burada derslere sokup gel iş¬ 
ti rebiliyorsun uz .Tabî i kİ tek bir tıİdama 
ve gerekli cüzî kredilerle. 

MEDVAT: Bîoderm bakım ünitesi diye¬ 
bileceğimiz bu yerde gereksiz sağlık 
problemlerini çözebiliyorsunuz. Hatta 
beğenmediğiniz Bloderm İnizi yeniden 
dönüşüm kutusuna atıp ondan kurtulu¬ 
yorsunuz. 

LİNK: Tabir ki yeni yarattığınız ya da ge¬ 
liştirdiğiniz BiodemVlerinizl HERCIeri- 


Tie' mişslon was 0 fsliure Unltech does not 
□Lerafe fsilure. ünless yau have süfliden) ner 
varih Jta aîlempi snufher mission, yau will üe 
etieved uf cammand. 


Here Force 


r 0S) 5hödow 
S\ atus: 1 ÜU% 

Jfodel 001 
Bfsbıllly: Nominal 

Aae J □ momhs remaining 


Biüdenn 


is ilcl SunFire 
5(3fU5 
/□def fOi 


Biaderm 


on) öğreniyorsunuz. Yer çek i mi, atmos¬ 
fer özellikleri (BÎODERM 1er için gerek¬ 
li}, yüzey gibi ön bilgiler ışığında 
HERCinizİ geliştirmeniz görevinizdeki 
başan anahtarlarından biri. Örneğin 
maden görevine giderken O RE EXT- 
RACTOR ya da buna benzer maden ta¬ 
şıma torbalarını geminize almazsanız 
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The Gathering 0 fi 
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r az, gücün 


pine Her zamanki gi bi /bilgisayar 
Dortna- 
vs... gibi 
Bu sefer kılıç 
Peki, biz 
payı oiar 
tek tek u. 
ıraya k.Kİ ai 
l şey var rru? 
konusu hakkında 
fazla bir söz olmadı 
olduğu [hakkında söy 
var. En önemlfei 
ite Gattoe- 
997 
? lk| 

Gönüf is- 
soproşe fir- 


da ger e e 

lene^ek 
bu ovun,^Aa 
rîng açlı lârî 
yiîında 

versnarfftndan 
». terdi Muince 

nkMrMtehlan \4rsîyonunu 
^ ^ıkla^üm. Neden derseniz, 
Mk'o-p! p.5e, Maglc : The Gafr- 
' r he!iîm,ad^kart oyununu olduğu gibi 
bilgi Olura taşıdı, yani bilgisayarla 
poker, ı?lşt! oynar gibi M :TG oynama 


lach fDergi 


tam 

U fncıKeı 


yunu 


j 


bir kan o- 


asaya 


m \\\ 

/M» j 


yunu. 


lığına her paket- 

§BPP*I *m 

dW<tıTOPfnızı baş- * W * 

Y la değiş-tokuş e- ^ i 
idi destenizi hazırla¬ 
yabiliyorsunuz. İlk çıktığı 
zamanlarda pek ragbeİA 
göfthe yen bu oyun. şu 




I 


f genel sis- j 
ılakta yarar 


MıTCb 


dâ 


ewh 


ck^oK ülke- 
i nanan tur- 
üiön bir mff- 


'alan 

BOT yayfrj Şj 

vetıi kartl piyasacı 
ren kîf JÜÜStfa^cm ve so 
komblrfffsyonfarı ile tam bir sal, 


kten oluşan bir kart 
Beyaz {fyiJeşTfr- 
şif (Doğa, yaşam), 
e .ateş, toprak), siyah 
öîüm) ve mavi (Hayal, zi- 
a.su}. 

*k destede kendi başla¬ 
nabilecekleri gibi, kombine 
kufafHİabi^rler . Her renk 

Bu böl- 


u.wT a* 



.s 


Mjl 




'*ra^ r j| ı ,%■ 


t , \- ,S V • 




- \ ' 


' r d V 'St 


'la?n . yeşil or 

k j muzı x \ağlardan (naoÇnuıı™ 
oacakhktan (Swâmp), mavi ise 
i ardan (Island) ahr, Bu büyü gücü' 
mana" adı verilir. Örneğin bir (s 
iand". mavi mana verir. “Land* karı- 
farından alınan enerji, başka kartlan 
açmak, yani yeni büyüler yapmak için 
kullanılır. Diğer kan türleri ise şunlar¬ 
dır: ı 

Creatures: Büyüyle çağrılan yaratık¬ 
lardır, Yaratık kartlarının sağ altında 
yaratığın atak ye defans gücü yer aîtr. 
Ölene kadar oyun içinde kalan kart¬ 
lardır, 

Cnchatıtmenfc EndıafUmenf ler* o- 

yunda yokedİIİnceye kadar etkisi gö- 

rüfe^^eoır ya r a tığ j n göçünü artır- 
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Ana Menü 
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yazıya 
r oriM ki en ö- 


^ğiüiz yaratı 


Trample; 


;rt dizaynı 


Sağ üst köşef Sevgili büyümüzün 
=ıngi manadan kaç tane istediğini 


* Ona üst ; Cici kartımızın dci 
illüstrasyonunu (ki bazıları 
cidden müthiş çizilmiş} gö¬ 
rebil irsiniz* 

- Orta alt ; Kartın ne işe yara¬ 
dığını ve kart hakkında yapılan 
geyikleri öğrenebilirsiniz, 

* Sol alt : Od kartımızın dci illüstras¬ 
yonunun cici çizerini buradan tanı¬ 
mak mümkün, 

- Orta air sol alt arast t Kartın tipini 
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yerlileri çıkar ve bu ekranda aynı sıra- 


zi... Kararsız* 
laı için de bir 
"Random 
map" hatarf 

lanmış. Sol ve 

SdÖ (lîlTflltf Kî 

ta|p resimle- ne üstlıffbir suRı e 

nndfcı^ fle nebîl irsiniz. Eğer orası bafk^tîı 

kendi dd^te- nesvvaJkera alise orıU ayn*Duö| 

nizi y^ratabî- me'de yaptığınız gîbî krran İnan 

lirsiniz. Orta- savaşa gfrersfni^ labîI-kıRf^yeı 


han j 

f^tlî bölgeSI 
Oklunda ay- 
ımıli bil^İ ala 


f ı ekran i- 
roveSvTo- 
ekranıdır, 
2 , sizin 

L ♦ 

P bulundurduğunuz 
llbı bîr yerdir. Savaş* 
*ya güzel yerler ala¬ 
nım uz u ge 11 sti rebi lir - 
edilen her savaş da 


kün. aıtıftı» ve iŞlto biç ama hiç tav- vaj ekranıyla tanıştırır. Unutmayın,kî 
si^e etmeyiz, j * DtfeJ ele sadece dostluk savaşı (o na- 

CreclitssOyunun yapımcılarının ismi- şif oluyor?!!..) yaparınız. Si#e stddet- 
ni hiçm^ak ertfrifz mi? N tavsiyemiz* Campaıgn Game yap 

Campaipı çune: Burada da Coron- madamferae murlak^urada uzunca 
dor fp^uıum geçtiği yer) adlı ülkede ©îr süre «fpunantz* w 
30 ayrı ‘bölge için diğer büyücülerle 
(Planeswalker) savaşacaksınız. Ama¬ 
cınız fc* bu korkunç savaşa bir son 
vermekN > 

Exîtt Oyundan sıkılanlar elbef blrgün 
gkmak isteyeceklerdir. 


İşte oyunumuzun esas bölümü. Duel 
Game de yeterince çalıştıktan sonr? 
artık buraya geçebilirsiniz. Böylede 
amk Turn-basetf sîitemiyle^ynanan 
güzel bîr maceraya katılırsınız. Ama¬ 
cınız daha önce söylediğimiz gibi Co 
Karşınıza şık bir ekran gelecektir, rondorun 30 bölgeme topraklarım e- 

Gerçî her şey anlaşılıyor, ama bîz yi- le geçirmek, Campaıgn ekranına geb 

ne de açıklamış olalım. Şimdi, üstte- dîğinîz anda kocaman bir harita gö- 

ki kocaman elmastan ilk ekrana geri zünüze çarpar. Altta ise bazı ikonlar 

dönerseniz. Onun altında İse. solda bufühur. 

sizin sağda da rakip büyücünün vesb * Yulid^e aşağı ok; Save ve Load İş- 
kalık fotoğrafım ve adin» görebitirsi- teriniz! ibradan halledebilirsiniz, 
niz. Resi inlerin üzerine basarak ada- * Kare şekli : Campaign game d d 
mınızı değiştireceğiniz bir ekrana gi- oyjpah(r. Kendi Tum'ünüzde yapacak- 
rersiniz. Burada 6 büyücüden birini * lanm^ı bitirdikten sonra buradan elî- 
seçmenız mümkün. Ayrıca ortadan nîzl geçirebilirsiniz, 
da o Itarakter hakkında bilgi sahibi o- * Yıldırım şeklî r İşte atak ikonu... Ön- 

îabiiirsiniz, tik ekranda ortada ise o- ce burayı, sonra da nereden nereye 

yunun oynanacağı arenayı seçiyorsu- saldıracağınızı seçerseniz. Böylece o 

nuz. İster düz ve açık ovalarda sava bölgeye altın etmiş bulunursunuz, 

şın ister bataklıklara batın. İster de a- Eğer oraya daha önce başka bîr Pîa- 

ğaçlarm altında yokedin rakiplerini- nesvvalker gelmemişse o bölgenin 
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Gezinti 


Hjtt y--n bu spot yrmıj lıok' 

! 111 \xAu biraz A merîk-HPi 

bini. 1 vİ4 k^oplık (!) Ve<? b^y3Sj 
bâyU 2 5: yy* sporu, HYP£K BÜADI 
hoşgtldlrıMN' 


'y.B nlu diğer spor uyuhlannd^en 
! i-Vv'w : lrtrkl gelecekte geçmesi &ây^ 
lecc ra|boL l^skefböh futbol (!) w 
fyrbö!daı , j\[h akılan klşiTer biraz Farklı 
b]r şeklldelbnjııeşlrife koşabilecek 
ler. HûyFe bir oftoind^ hızlı 3-0 ğrai- 
flkler ve değişen lı.ıiml^ ikılıiiı moni¬ 
tör fcarşasuıdaklnl iıiutl'blrl&jg^cfflJı 
atmaya yetiyor Ayno oyun oyVîftv 
rtan sahaya kalelerin yanında bir çolt 
kırklı nesneyi koymak tkı^iyl Fikir. 
B'IVyJece rakiplerinize luzaM^r kuıdbl- 
Jt. »ok vuruşta lî sayı atahflkVedahd 


a yaa geçen hatrakî 
hiç İyi aynanh&fiftf 
J 3 sayı .ırtın ama, sa¬ 
kak koparabildin, Ayn- 
oyuntudarı ise IkJ rUvnıJa kan 
akıttın. B e ul su maçta şöyJe rakibinin 
bütün kcmlklerİFil kır. bütün sahayı 
kıı msijy. f i bdya da gözlerimle çenien- 


Tamarn öğkım. I lamım Jiletlerimi 
ge*h hem udumdaki katı lekesini yı¬ 


k Arlın mı? 

- Yıkadım bey büyür |llellerin. Dikkat 
et ne boynunu ktma. N.istaJıârte 
mfisijfPaıına para yetmiyor Hadi ş.yj- 
<ın açık olsun HYPEft BLADt eiim 
benim,. 

Hayli JiAyiFr bu dlyaâögkr hiç abay¬ 
tı İr değil, Her ne kadar günümüzde 
İmkansız gözükse de 2088 yılında 
yaşayan, sıradan spor tullı unu bir al 
le İçin gaye S doğal. Çünkü gerekte 




biı çok İlginç hareket Yapabilirsin iz 
[Heı nesnenin açtkJâvıme&tnı -muhtı ■ 
melen- yazının en sonunda bir yerfer- 
de bulabilirsiniz .). 



Seslet kötü değil ama datıa iyi of.ıbi- 
lırnuş, Aynca oyun şu ana taular göı ■ 
düğüm un uzun Instoll'a sahip At- 
rr ı*feı ine gdince, hrrnmm. Oyuna 
başlıyorsunuz. ,v ne güzel grafikler, 
harekeıîer ne kadar gerçekçi bak ne 
güzel vuruyorum. hcı şey çokguzcf^ 
ama 1 mai geçtikten sonra bir şeyle 
rln eksikliğini hîssetmeyt bhişlıyprsrj- 
nuj. oyun n ıomşEoiılıişariAya başlıyor, 
h ep ,'ı'y n ı sl-.or u r ay 111 gra Fiğ \ n aftzl k ve 
hareketirr, bıktırıyor İnsanı 




Simdi de Ana Menüler 



Oyunu yükledrğfnlz zaman karşmrza 
uç seçenek çıkar Menseniz şimdi 



Gezinti 



Ya Oviiiid.iv ki -ii N* 


W Optlons: O^und^kî ay irfanın yapıl¬ 
dığı ye içtir.. 1 \ 

t} CuşKın^ap Koys: terward fileri gfo- 
mei, Stop İdarm-ı), taçıite feriynght 
[itila "ver siğa dönme ı. H^mptsıçrrt' 
rm), ^Ttödi (rakibinize yutFiv.. Spe- 
ed rtıfst thız. 
pafinması * “ 

1 riT m*ww**k 


ij 'tty&İLtfd 


İM>key m 

kişilikten ı 
rv-O^ernlz 
^ıi'n 1 ır:-.;tnız 

im zevkini ı 

rnhat sayı a 
sE/j duidüiT 
v’âp^cal ur * 
emayın, Üs ti 

tedfginîît-.jaîsjte kd^^s^dîŞ?^ 5ii- ypej 

îvitla cfosrîuk rniıçı Ilkı M - 1 yadftr, bn^kin olr 

■lOHÇd 9 f , ıncyeccgım -ı,.ymynı ,ım.-,. r>mfiuifc Pile. Mı 
neyse f i yaparsı mz * * rl e duyıe 5 >o\ ı u n ■ • 

b) C hHamtec: F vpnM. ^zwı a< ıiıyo[ı nar Mttfedin, sqt 
nne isu digNı ;.nr takımı ^ı^eU ger. ejdlecyaıf.-, 
cjırrtkçt Korlesan bir turnuvaya gfrer- dogr i lir^fk^n l 
sin iz. Yendi ğffliz her tilkim 'nfî bir ü r M ^rni/ı düybftne^l 
basamağa Unuhmayıtı* yenilgi ^ırybtf stıS^işur 

yt>U Be™ be rl l4 yok f Aer yoh l* sn k ılır i n y.-M -M} 

Zj Muin ruıyer: Maalesef oyün ne =n- ymriı^l duvarihı 
temet'Ee ne de morfemle riyrıaNiyür dan rii hıyarı ıi< uıH 
yani kıüMVciH kaslara veMfarr vOcüda biteceğinizi blfin, 
ihtiyacım* var MrkMjajinrZHi bilgisa¬ 
yarım getireceksiniz 
1) L«ı*i Cnine Açıklamayacağı/ İv 
te, kendiniz butunl 

4 ) Lobl/y , İlk ckı.ına emi k, 

5) Ta Arena - Vu amamı* mücadele 
İçtin Son dutagî.,, trkek gibi ıtabii ha 
yun okuyucularımız IUil kız 
gEM sahaya çılun ve dövü¬ 
şün. Liy pkTFÖDn uynaym 1 


" ü- hiystlr İnfo Adı üstün- 

_; de. loyyikk a*arl«mm y*- 

paCAğmı?, yet. 

3 } Attack Mode? Autaruıüc {41 ağınız 
otomatik olarak yapılır jl- Expe*t 
(saklınrı 13m nasıl alaczıû-nı s ra: birik- 
lersiniz.ı olmak üzere sk| 
vardır, 

4) Teamrnate blas; Eğeı Pass On1y“yl 
üeçei'senJz. takım arkadaşı llez stzc l ıo-r 
zaman pas atar. EJer ' Shoat k i 5 a$s" 
stiliyse arkadasınız müsaitse (P*S 
tar T değMse çeker, 

5) Pcdod Lengthı jt devre oyEiarntn 


Lğer inr strjicfb Rd\ AfLvemuie veyaı 
İ111 u l^>'ul ıst:vf wnl t kl^y|:. ÇÛ^kÜ 
bîr sOte sonra sıkılmaya LMwUimv^ 


oyunumuzda her yannın idaba doğ¬ 
rusu fjçcL» birin) sü m sin in ne HAdar o 

[r-sr.ığını seçersiniz 1 ; 3,5.7 rl.ık.l, 


üösıen maçı veya tLirm^ ayfa 



6) Musıc Volüme Müziğin ses ayan oyuna geçtik ve start düdüğü 
1) Saur^d FX Volüme : Sîzce efekt a- ile maça bû^iadık Ş’ımai, ar 


yan olabilir mi ? 

83 BmtaSJly FX 'Vai^i' efektleri gör¬ 
mek Istcmeyenlrr İçin 
9î Dlrfkulty- rrainlng, iVtı veya Aff- 
L 't.-ır ı , olmak Üzere 1 -. zorluk seviye- 
dilden birini secin. 

İM (nfonnAdon; Oyunun ı'türüpkam- 


tısını gördüğünüz zarlıı.if e 
çindeki oyuncu o an si/m yo- 
nrr e 1 iğinir At\ am m 11 cdur. He 
men sığ ve ^cıf tuzlan üe ef- 
ratmışı $Öyit- Wî 
cİFf- 1 atfedink bir yapıda oldu- 
ğuııuzu gdfilnsübüi {eee. fu:- 
tx?1 salcısı oîâcak tfoğlkl! el- 








Objeler 


SPOR 


&.mhMTlü Ijl^Süiıyaj' " (SMfflH İİrtLııİ*^j 

Tri! (î;:.:-- Mr 33 İfi 

Fehüme PO.lG UH; MAT, BO Mb JîHÜ, 
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Gezinti 


R.ıklNn diııdeU iupu diny* .«^n kul- 
Uvn-ıUı I irsini i. 

RANDOMIZI.I15: Ljjı-: OipU l ^Kn 

■mu ıKeneden görsünU^ öjiîI bir yr- 

ttrmfc kâi^irtmıt 

^dkğınu tte^noııı edilii pte b<* İtaH 

X ■E__ 


» iiz ehjyor, Bu jmbuıtarv 
ng 1 . bİT say* adtariA veya 
icrderı geçetfe kadar de 

i 

HARGLttz tlln^de rok 
hırken Kinden 

«rnctii , 

/ topunü/. 

/ dekİrtk ye- 
/ * rlHsrelı bu 

"ûlöm topu“ ^ 
M' / fırt! i ne rtörıf# 1 

F , *d*. AUik tyrfy- 

* _ ta kuLlıimJuı ve 

/ dnğr ud^ri rakibe 

i silkir] 4m top o- 

vuriLUİjnn m M.yülO^ıbüSi.J oİFn4^^^ 
UüuıliH.r oldukça .^MJ Vi-r^biin^kir ç 

dM.V- 

ARMO&V ÇApnr/rî d!.th .luK^ım İl 

İÇj tideki I L’^Öjdyi A değil dc t^efln- y 

/ Lkf n ' * 

/ ** r ek V 

/ ü.ıbıiıı 

js5. .unut Re- 5 

w* i**- %**** 

l- mii/çto ı*e 

iadece / 


JAtfüyjjfmirnaya do ne [ sen iz. İri /den 
j^lfını ■;.ı Aı ■-ut ge î çeU 1 üi ^ mı uj e 
kurı uysan ıı ve kkısrk sjxır rijrfc-ninden 

jjknıj^ınu l 1 ^. vuım.ııı derişik iüt 

uif alabil irsini? 

Ununrıeyııü eğer i,ımm ?d T| yen 
me?.sc rakiplerini? yener İM 


►'tt.ın^ıhot bu kereliği FK- lopu 

epeyce ne tt?*^ atçınızı 
Mâları . 

v \ * ImnuıpHy Kjm 


RAMf: pampayı kullanarak 
küçük uçıtf dene 
m el e tin d e 

butynflİJİ- j 

lif. düş- / 

rrvpvnl- 

rınj/t|An 

ıkıl s,i ı.ıdütjjfa 
" sHUINt ve tiftİMİk 1 klh- 

ÎURNSI1L£! t ^ kerMiıııdnn uuara 

gedmeyi lui ,n ü-aiîV, .ümad^ 

j Tür/ıst Jlr' 1 

döndür 

^ m r y r. 


r >1 W ı • Aîtvi ıijÎJtifJl B ^ı> Mine: Mayını aldıktan sonra atik 

Pİun donüfken .^r de tu^uykı biMİu^blllr»ınl/. Oo^aI daralt 

^^ndebıJlr r ^ / V tieg*di \\H oyııtıcv j- 

HUDlt; Sir.ıd,üi İyi layıktır Aİ^rr.jkdlfîje İÜ 

I>ir .vn* ...I , -m. ».i livcüıı Y biliye l^rhdi' ilCtKİIİI- 

dfcll ^VfjŞiyı lw|dtir- İlrtdCf^ pod^ip eU.ıliruı 

uiiij .‘’irn^Lip r-den 9 j.ıraf'ver^banvıyıiıb- 

T ikljjffnty güüil bir 5 fi sü^tujijj bnah - 

v ' ’ rftikif srirj ,ı,,.ıkcıd mmm &vşlyctsden; 

Am.ı bi Svviirb Hlllbdll'm Mipir vermeyim 

■iiî de çjıpab*- vcr^yeııu, Uu iitnh tu- 

* ’ HfsfnJf, rin-y^v kJ ŞayİttflUkf m'kaU ^«dree 

cmılhj^^ titidınuçı li^kıp ^yuJit.uyu dQ^îi y 

l ASIR HUHOLE j fol çubuk \ıisınckkL rüı fı h* r|blpt rürmt-2 

Ure» i;- jji^ u, j-j_m.Ltmn.ftj ^ /S'İnde 

' * liuü 1 m u m . 

' *~" f . r «5 ! indc mini- 

J ı ifittfn gücünde 

- - i -ç^jşıı. îstcisc- 

* * nü atfından 

geçeblliiSinîiL Ar 
rnii kıifArmı^ livmK oIaiaU oy 
ıpn^ık [>ek eğlenceli 
MULTlPUfR- îşte pyunun en eğlen 
CrK Eğe« elinizle rdk (Ovun 

drtJn topun m.U) dinlfdryUen Multıp 
Her in kmrkfı ge 
çersen! ı Ad-üTiım/ın 
yAi undâi bdltepck 

tir, tğer hu varı vArken 
satyı atnirtyt İîv^yir^ 
nü. İMincnbv Z p u,|h 
, tıfıyoı lf|n ğU»l’ Jp4#R 2X 
ı y^ı^-r VAfkeı> bk da 

. _ ■ tiâ getfdâftıilz Ihj 
S lüfttf dc 4'ldk çayı 




rriıjlfmt /u#ı/4Jt* 

ı/r/f^ıJrı 















iki Hind-D, çorak Afganistan tepe- 
■ lerini aşıp, yoğun çatışmaların sür- 
M düğü Rus İleri karakoluna doğru 
hızla alçaldılar. Yoğun mücahit saldı¬ 
rısı altındaki garnizondan ağır yaralı 
askerleri alıp geri hatlara ulaştırma 
görevi almışlardı. Biri hızla geniş bir 
çember çizdi ve etrafa roket saçarak 
iniş yapmaya hazırlanan diğerine za¬ 
man kazandırmaya çalıştı. Omuzdan 
atılan Stinger füzeleri taşıyan bir grup 
mücahit hemen bu davetsiz misafir¬ 
lerle ilgilenmeye başladı ama etrafa 
ChalYve Flare saçan helikoptere kilit¬ 
lenmek çok zordu. Diğer Hind ise da¬ 
ha yerde bekleyen yaralı sedyelerinin 
yanına yaklaşırken iniş takımlarını ve 
kargo kapısını açtı. Yere temas eder 
etmez mürettebat, boşalan silah 
podlannı yedek cephane ile doldur¬ 
maya ve bu arada yaralıları taş j yan 
askerler de helikoptere binmeye baş¬ 
ladı. Uçuş teknisyeni silahların doldu¬ 
rulduğu ve herkesin bindiği mesajım 
verince pilot gazı açıp yerden kesildi. 
Ağırlaşan helikopter yerden yükselir¬ 
ken. telsizden kanat adamının çığlığı 
duyuldu, mücahitlerden biri Stingen 
kilitlemeyi sonunda başarmıştı. İnfi¬ 
lak eden Hind için yapılacak bir şey 
kalmamıştı ve diğerinin durumu da 
pek iyi sayılmazdı. Ağır uçaksavar a- 
teşi altında uçuş bilgisayarı ve lazer 
hedefleyici hasar görmüştü. Pilot so¬ 
ğuk terler dökerek motorlara yüklen¬ 
di ve güvenli bir irtifaya çıkmak için 
levyeye asıldı. Aşırı yüklenen motor¬ 
ların uyan ışıkları yanarken yerden a- 
tılan güdümsüz bir RPG-7 mermisi 
helikopteri sıyırıp az ötede patladı. 
Zor bela tepeyi aşan araç atış menzi¬ 
li dışına çıkmayı başarmıştı. Pilot de¬ 
rin bir nefes alıp göz kararı ile üsse 
giden yolu kestirmeye çalıştı. Gelir¬ 
ken üzerinden geçtiği köprüyü ve bir 
önceki görevde bombaladığı köyün 
yıkıntılarını görünce doğru yolda ol¬ 
duğunu anladı. Ancak yakıt hızla aza¬ 
lıyordu ve üs göründüğünde nere¬ 
deyse hiç benzin kalmamıştı. Yakıtın 
bu kadar çabuk bitmesinin tek sebebi 
deponun zırhını delmeyi başaran bir 



mermiydi. Üssün üzerine gelip iniş 
izni aldığında birden motorların sesi 
boğuldu ve yakıtı tamamen tükenen 
Hind hızla irtifa kaybetmeye başladı, 
ancak pilot hemen burnu düzeltip 
gazı kesti ve serbest kalan rotorlar 
dönmeye devam etti. Oto rotasyona 
geçen Hind, pilotun soğukkanlı kont¬ 
rolü altında sert bir şekilde de olsa 
yere inmeyi başardı. Görev tamam¬ 
lanmıştı. 

Yaşlı Bir Dinozoru Uçurmak.., 


Yukarıda anlatılan görev l Stable’ uçuş 
koşulları altında uçulmuş olup, bu 
zorluk seviyesi ‘Novice’ ve ‘Realistle' 
arası bir geçiş seviyesidir., Fakat bu 
seviyeler sadece helikopterin kuman¬ 
da edilmesinin gerçekçilik oranını a- 
yarlıyor, düşmanın zeka ve becerisi 
diğer pek çok detayla birlikte ‘Prefe- 
rences' seçeneğinden değiştiriiebili- 
yor. Novice en rahat ve basit uçuş 
modelini acemi pilotlara sağlaması a- 
macıyla tasarlanmış ve bu seviyede 
sadece klavye kullanarak rahatça uç¬ 
mak mümkün. Realistle uçuş içinse 
ne yaptığınızı çok iyi bilmeniz ve en 
azından analog bir Joystick kullanıyor 
olmanız gerekli, çünkü gerçek bir he¬ 
likopteri uçurmanın bütün avantaj ve 
dezavantajlarını yaşıyorsunuz. Üstelik 



Hind-D yeni bilgisayar des¬ 
tekli uçuş sistem¬ 
lerine sa¬ 
hip ol¬ 
madığın¬ 
dan, tüm 
kumandalar hid¬ 
rolik ve biran bile boş bıra¬ 
kırsanız burun üstü ça¬ 
kılmanız mümkün 
Novice seviyede 
uçmayı ve gö¬ 
revleri bitirmeyi 
hayatında heli¬ 
kopter görmemiş 
bir adam bile ba¬ 
şarabilir, ancak aynı 
adam Realistle seviyede a- 
racı olduğu yerden üç metre yük¬ 
seltip, on saniye Hover yaptıktan 
sonra olduğu yere tekrar kondurma¬ 
yı, en azından ilk yirmi denemede, 
bile beceremez. Hind, tasarımı ol¬ 
dukça eskiye dayanan, hem savaş a- 
lanına asker taşımak ve hem de onla¬ 
ra yoğun bir biçimde yakın hava des¬ 
teği sağlamak amacı ıfe üretilmiş bir 
savaş makinesi, asker ya da yaralı ta¬ 
şımadığı zaman yolcu kompartıma¬ 
nında yedek cephane taşıyabiliyor ve 
eğer güvenli bir yere konup biraz 
beklerseniz mürettebat boşalan cep¬ 
hane podlannı hızla doidurabiliyoı 































Gezinti 


Görev Hankmsa.st ve Savaş 
Alanında S&ğ Kalmak... 

Oyunda diğer pek çok oyunda bu¬ 
lunmayan bı'r çeşitlilik ve hareketlilik 
mevcut, savaş alanına girdiğiniz za¬ 
man hava, kara ve denizde çatışma¬ 
ların devam etmekte olduğunu görü¬ 
yorsunuz, basit piyadeden tutun top¬ 
çu birliklerine varana dek bir sürü bi¬ 
rim işlerini yapmakla meşgul, aşağı¬ 
da koşarak ve ateş ederek ilerleyen 
düşman piyadelerini görüyor ve İçle¬ 
rinden birinin dönüp omzundaki 
Stinger’ı size kilitlemeye çalışma¬ 
sı üzerine tyıce 


bu kaosun içinden tek 
parça çıkabilmenin birkaç kuralı var, 
ilki uçuş öncesinde size verilen uçuş 
planını incelemek ve uygun cepha¬ 
neyi seçmek Bu ekran çok detaylı 
hazırlanmış ve sadece kendiniz için 
değil uçuş grubunuzdaki diğer heli¬ 
kopterler için de planda değişiklikler 
yapabilmek mümkün. Tüm bölgenin 
uydu ve keşif resimleri elinizin altın¬ 
da ve meteroloji raporları da mevcut. 
İkinci kural Öncelikle size karşı bir 
tehdit oluşturmayan ve hedef liste¬ 
nizde bulun¬ 
mayan düş¬ 


man birimle¬ 


rinden 


sa 


lanmak Gö¬ 


revin başa¬ 


rılı 


olabil¬ 


mesi 


ıçjn 


uygu la- 


yıp 


üsse 


tek par¬ 


ça dön¬ 


meniz 


gerelt- 


altın- 


oya 
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başka birşey yapamazsınız. Uçuş 
sonrası brifingde başarılı olup olma¬ 
dığınız ve tarafların ne kadar kayıp 
verdiği gözden geçiriliyor, puanlama 
söz konusu değil. Hind-D'nin en 
güçlü yanı yedekleri ile birlikte kor¬ 
kunç miktarda ve çeşitlilikte cephane 
taşıyabilmesi, bu miktar cephaneyi 
AH-64 gibi rakip helikopterler rüya¬ 
larında bile göremezler. Hazır adî 
geçmişken belirtelim, Hind-D adJj bu 
oyun ile yine bir Digital Integranon o- 
yunu olan Apache Longbow adlı o- 
yun birbirleri ile tam uyumlular ve 
Netvvork üzerinde 16 kişiye kadar 
Deathmatch ve Team oyunları oyna¬ 
mak mümkün. 15 kadarı Saratov’da- 
ki hava üssünde ve eğitim, kalanı da 
Afganistan, Kore ve Kazakistan'da 
savaş görevi olmak üzere yaklaşık 
100 görev var. Oyunun bir özelliği 
savaş görevlerinin bir önceki görev¬ 
de elde ettiğiniz sonuçlara göre Mis- 
sion Builder tarafından düzenlenme¬ 
si, yani başarısız olduğunuz bir görev 
bir sonraki uçuşta durumunuzun zor¬ 
laşmasına neden olabiliyor Kanat a- 
damlarınız bu oyunda oldukça önem¬ 
li ve bir o kadar da becerikliler. Kanat 
adamınız kadar önemli olan bir diğer 
unsur da ön kokpitte görev yapan si¬ 
lah teknisyeniniz. Bu kişi S T tuşu ile 


Sadece elle yüklenmesi mümkün ol¬ 
madığından, yedek bomba taşınamı¬ 
yor. Bu yüzden oyundaki görevler 
yaralı taşımaktan mayın dökmeye 
dek oldukça geniş bir yelpazeye ya¬ 
yılıyor ve bazen birkaç değişik ışı ay¬ 
nı uçuş içinde yapmanız gerekebili¬ 
yor, 


şaşırıyorsunuz. Bu oyunda siz her şe¬ 
yin merkezi değil, bir bütünün parça¬ 
sı olduğunuzu hissediyorsu¬ 
nuz. Tüm 


lanıp fazladan birkaç piyade vurmaya 
çalışmak size fayda sağlamaktan çok 
düşürülmenizi garantileyecektir Eğer 
X noflasına komando indirmekle gö¬ 
revli iseniz bunu yapın ve hemen üs¬ 
se dönün, etrafta sallanmakla binleri¬ 
nin dikkatini ve ateşini çekmeyi ba¬ 
sar- 
















































devreye sokulduğunda, çevredeki 
potansiyel hedefleri tespit ed/p sizin 
seçtiğiniz silahlaı ile onlara müdaha¬ 
le ediyor, Özellikle burundaki maki¬ 
neli topu piyade ve hafif zırhlı hedef¬ 
lere karşı kullanırken çok verimli iş çı¬ 
karıyor. ancak ateş açmak ve heli¬ 
kopteri uygun konuma getirmek si¬ 
zin sorumluluğunuzda, eğer isterse¬ 
niz herhangi bir zamanda ön kokpite 
geçip onun isini devralabilirsiniz an¬ 
cak bu pek akıllıca bir davranış ol¬ 
maz İngiliz¬ 
cesi yeterli o- 




laıılan- 
için 
‘HELP’ 
seçe¬ 
neğin- 
d e 
yaklaşık 
80 sayfa 
ve hem 
Hind, 
hem o- 
yun üzer ı'rıe aşı¬ 
rı detaylı açıklamalar i- 
çeren bir pilot el kitabı bulunuyor 

OaFıkkm Efektler, Sistem 
kbdyaÇİaru,, 

Öncelikle hemen belirtelim, eğer 
ırıuhrsşeın Texture kaplı grafikler ve 
pah ama efektleri için oyun al ani ar¬ 
dansanız. bu oyun sizi tatmin etme¬ 
yecektir. Oyunda gördüğünüz her 
şey üç boyutlu vektör ve korkunç bir 



hareketlilik var, öyle ki alanda kalkışa 
hazırlanırken bile hareket halindeki 
diğer uçaklar, yakıt ve malzeme 
kamyonları, hava alanı görevlileri gi¬ 
bi şeyler dikkatinizi çekiyor ve oyuna 
canlılık katıyor. Ancak grafiklerdeki 
bu basitlik onların kötü görünüşlü ol¬ 
duğu anlamına gelmiyor, sadece gö¬ 
zü Quakc ve ATF tarzı kaplamalara a- 
lışmış kişiler için sade kalıyorlar, tıpkı 
T I E, Fighter gibi, sade ve temiz. 
Tabii ki bu sadeliğin avantajları da 
yok değil, 16 Mb Ram ve P-100 iş¬ 
lemcili bir makinede bu oyun a- 
cteca Ljçuyût. yanı DX 4 100 ı>- 
iemçJLfi ve 8 Mb Ram kulla¬ 
nan üsr cihaz bu oyunu doğal 
ortamı olan DOS dltmdfı ra¬ 
hatça çalıştırabilir. Ayrıca görev a- 
ralarında karşınıza çıkan kısa animas¬ 
yonlardan da bolca bulunuyor ve 
bunlar gerçekten güzel hazırlanmış. 
4X hızlı bir CD sürücü, bir Mouse ve 




hard-disk üzerinde 30 Mb kadar boş 
yeriniz de varsa tüm ihtiyacınız olana 
sahipsiniz demektir Realistle seviye¬ 
de oynamak isteyenler için analog 
Flightstick, Throttlc ve Rudder pedal 
desteği mevcut, en azından kaliteli 
bir analog ]oystick kullanılması ise 
şart. Sonuç olarak elimizde gerçek¬ 
ten çok iyi bir oyun var. gerek acemi 
pilot adaylarına vc gerek savaş alan¬ 
larında tecrübe kazanmış aslara hitap 
edebilen esnek ve oynaması çok 
zevkli bir yapım. Özellikle Hind asla 
pilotuna müsamaha göstermeyen 
ve etinizden gelenin en lyklrıl 
yapmama gerekmen yapısıy¬ 
la birbirinin kopyssr gibi duran 
Batı ürünü hava araçlarının 
karşısında karakter sahibi ve aşık o- 
lunabilecck bir savaş makinesi olarak 
kalıyor ve sizi oyuna adeta bağlıyor. 
Çalışmak için aşırı pahalı konfigüras- 
yonlara ihtiyaç duyan, her yeri Textu- 
re grafikler ve Render görüntülerle 
dolu olan, ses ve grafik efektleri açı¬ 
sından teknik sınırları zorlayan ama 
tüm bunlara jağınen oynanabi'ffrlik ve 
içerik açısından içi bomboş olan o- 
yunlarla dolu bir piyasada bu oyunu 
bulmak, çölde bir bardak buzlu su 
bulmak gibi bir şey. eğer kafanızda 
soru işaretlen varsa onları çöpe atın 
ve gidip bu oyunu alın. 

_ Maci Dog McKMer î 
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ar gedmiş grafiklere vl- 
f urlarsa olsunlar üoon-i 
uake benzeri oyunların 
ı Kin en zayii noktam ka¬ 
nin yıir .i y zekasın 111 coh d ü>fı k 
olması olmuştur, Neredeyse .ıpı.ılh:- 
Mrurifans zorlayım yapay zeka sevl- 
vesiul bolca vahşet Oğe-r+l latMan.'^ık 
glzierfteye çakman ..ırıım...ılû: buncL* 
pek bakanlı olamadılar Sonu.. aUır.ık 
bu Güt İjy unların en ağır basan yünle- 
i; r^twbrk üzerinde çok kullanıcılı 
kar^rlftşflftaLatı d^stc'kreyebllmrlen ot¬ 
el y . Gcı çekten de ner üzerinde lnr 
defa bîSe Quake oynasanız bu inşam 
da alışkanlık yapıyor ve bir daha 
tek başınıza oynama?n«m nere 
d eyse hiç zevk atamıyorsu¬ 
nuz. Ancak net erişimi hçı 
kesin İmkanları dahilinde 
olamıyor İste bunu gozö- 
nünr alan nazı program¬ 
cılar oturup KS diye bir o \ ^ * 
yun yapmışla; Dedikleri- 
ne göte amaç yüksek ya¬ 
pay zelta ve bol karakter 
kul lan a» ak tek taşınıza blk Deacn- 
rnarriı zevki alabileceğiniz bir oyun 
yaramak... 


.\ıln fazlasına İhtiyaç okluğu bit ger¬ 
dek. Nem D05 ve hem efe WJN- 
DOWS 95 atlında çaLiştınlalrilIyor an- 
^ ak DOS ortamında dah^ ralıat çalışı* 
ycır W|MD 0 WS ^5 altında P- i 33 k 

k ıi", ve 16 Mb Kan ■ ■ , mı - .ılıştır 
flrp)k Mİn fazla bile. En az 2X hızlı bir 
CD ^ülljuj isfcşyerj oyun hafd-dbkte 

20 Mb civan bir a- 
Lu u kaplıycu Tüm 


bunkıriPt; 
dışınd a 
bir de 
M o u vı 
gerekil. , 

Oyunu ÇAhştu -- 

dığınız /aman orta halli bir cle- 
mo ı^tzi karsıkyoı ve arkasından itin 
maşdk vr kullanması- zor bit seçenek» 




Sl^tııiı Gereksin Itrileri 


Oyun çaJjşmak k in DX 2-oö â- 
lemci \e 8 Mb Ram istiyor, lakeli 
Ivl bir performans alabilmek iç=r. 
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i € r 

duanı geilyöf. Bu r- 
çlçe geçmiş arabi¬ 
rimle* *b 
rafından 
sıyrılıp □ ■ 
yuna baş- 
tarhgtmz 
zaman b 
gerçek 

bir hayal 

kır.klıgı 

y.^Ans 
yor. 

O y y - 
mm ama¬ 
cı ÇesîtN 
arenalar¬ 
da kâfi¬ 
ri-.za çıkan 
kara krem¬ 
len te¬ 
ri I j J e 
mek vak ■ 
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■Aşık otuzdan falla değdik tipleme 
mevcut ve bunlann çoğu 
daha İlk bakışta Fanıdık 
geftybr* AMrt vr 
R a b o c o p 

dahil olmak ğ h* 

özere* tip¬ 
lerin genel 
yapısı, re 
deyse 
mûylc ûüI 

yen'i-rderv («t 
Sinlt-ncrek 
Zir^rirrırŞ,^. 

csM bu faikkti; 
yrinota kaiAkcer 
tanıtım ekranında 
fartîedlyûîsünuzH o- 
yun Anasındaki kötü 
grafikle? yüzünden 
karşınızdakinin kim ol ¬ 
duğunu anlamak 
eldökça zor Kul 
Landcğtntz karakter- 
Itrin sağlık durumu ye¬ 
rme enerji alanı duru¬ 
muna dikkat etmeniz: 
gerekiyor çünkü savun 
rrr,.ı alamrrrz dellndİğinde 
yaralanmaya başlamak - 
yerine hemen öfüyor- 
sunuz. Oyunun on zor 
tayı d özeli irderiıiden bir 
taneli de çok fazla mı li¬ 
ra rria tu ş ku İlan 1 1 m ast Mousu ! - ■ j ik'ı n ı 
mı îb- birSeştrğinde bu oldukça zevk¬ 
siz bir h.v' atıyor ve oy una konsantre 
n İmanız çok zorlaşıyor 


Inyal GütCI Olan Grafik er Aranıyor 


Gelelim grafik Ten r ve efektle lir kali¬ 
teline. Bassangıttaki demoyu gö¬ 
rürse* İnsan aldanıyor ancak oyunun 
ana g ı atik lef l nenedeyse WolfenMein 
‘ötesinde. 320x20ü çöîünürlDkîefcl 
grafikte? basit ve özensiz handanmış 
Blfmap düşmanlar ve ekimler ile i Tr 
leşince onaya çıkan görüntü, her 3-0 
engine yaiarrnın kaliteli bir oyun ha- 
zıdayamayAçağmı göstermekten pas- 



+ 


ka bi ı l&e yaramıyor KArakıcr1*r y lji ü 
nielıten çok havada İlerliyor muş gibi 
donuk ve cansız hareket ediyorlar a 
trşlar Ese kesifıHhte hdİrsiz, önünüzde 
durup s|je areş edilse bile bu Kfc 
anlaşılmıyor. Ses efektten işe za¬ 
yıf ve kalitesiz. Şimdi gelelim 
su iler;- seviyedeki yapay ze 
, kaya eğer bu karakterler 
gerçekten zekiyse n zaman 
ben de Al ben 
Elnsîcln '»m 
Anlaşıldığı ka- 
dan Fle her kaıvtk- 
~ rctln kodlanın rş beli ris 
bit hareket etme stiff 
var ve görns atanının di¬ 
anda da olsanız blfglsayar 
devam 1 1 bulu nd u ğu n uz 

nokrayı onlara bildiriyor Doğal 
olarak bu onlara bil miktar av an Li] 
sjğhynr ancak bunun yapay zeka He 
alakası yok. Sadece etraFtn uda dola- 
ntp 5 İz€ ate$ ediyotlaı ve İsabet alın¬ 
ca kaçıyodar tüm yaptıkları bundan 
ibaret. Yani yaptıkl.mnsza kasşılık ve¬ 
rip taktfkler geliştirecek rakl[.iler bek¬ 
lerseniz daha çok beklersiniz. Karşı- 
tasmanın y^pılrlı^ı arenalar ise iıer- 
hengl mı özelliği ve çekTdtİğı bulun¬ 
mayan mekanlar. üsıellK ışık ve göl ■ 
gc erekti eri hemen hemen hiç yok 
gibi' Yani <iz\ oyuna çekecek bir ar- 
mosler de mevcut değil. 

Sonuç oh'ımk XS rürün rne/akSıtan 
dışındakileri pek tatmin emıeyeblllr. 


Madtfog McMİdf fS 
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Ama orta halli bir sisteme sa>öp 
seni ı vg sana! da olsa bir fttfyfpi- 

p.>L:,n.-i özlem [İM^^|ul 

0o1apT?jP 

ÎT atlara v't 
de T ski. Ro¬ 


lüm seçeneği mevcuı. -DOS allı 

da çalışmak üzere tnıar tavımızı 


rlerii efsanevi kan, 
Wr yarış pisi 


R ^k-ıobil yatışı sımulasyon- 
B tamamen kendine has 
türdür, eğer kendinizi 
Htk kadar meraklısı 
cniz bar zaman 
sonra sıkıntı 
basmaya baş- f 
lar. Ne kadar \ 
gelişmiş ve de \ 
rayls iseler sıkıntı \ 
nın sizi basma sü- V 
resi de o ölçüde !< ı 
sadır. Nascar 2. bu y. 
kuralı kesinlikle boz* Yp 
mam.tk için etinden \ * 

geleni yapıyor Lğer \ .M 
yarış otomobili eri ve \ğf 
teknolojisi hakkında en J 
ufak bir fikriniz yoksa, üs- \ 
u-İSk öğrenmeye hevesiniz \ 
de mevcut değilse, bu sürat \ 
canavarJarmrn drreksiyonuna \ 
geçmek ve genellikle oval o- \ 
an pek çok yarış pistini diğer 
ruzdokuz araba He ülufkte do- 


çözünürlükte ve tarh grafiklerle 
oynamak İçin IMOG İş- 
İçme t yeterli otu- 
yor ki bu 
artık 


raok bîr pistle bir¬ 
birinin tamponuna 
girmişken 250 
i km. t han sürat 
yapan knk rane 
fe arabanın nasıl 
0^ olup birbirine 
dokunmadı- 
\ gmı hep 
■ _ ^4 merak er- 
ı \ midimdir, 
H a yır, 
yarıştan 

^ \ lstarı- 


o m s e d lyo 


rar 
%r?ydefı 


pflOtUN 


îr levye 




lap beygld gibi hababam d*ba* 
bam dolaşmaktan, an^ak yüzme 
bilmeyen bir adamın denize dün- 

_ I. *-j. -.İL. . i 1 I p-c r IH r r 


r i E-. r*jH n irer J^jn İt, I il Liri i 


rafından 


neredeyse tüm detaylar kapalı I- 
ken düzgün bîr performans alabh 


-m basit, hiçbir >AE 

çarpmadan damalı bayrağı İtle gd- 
n:r '.mi \--i kazanır Ancak yapması 


lirsiniz. 


taraftan 040x480 söylemesi kadar kolay değil Dj 


Slr İlahı Annenizin hlemdılnl 
mi Kulfanyorsunuf ? 


rv 


^ i ■ H 
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htjmd 


Oyundaki pIstİCTin j& 
htpsi AmefUus’nın II- ^ 
yas ıs 


■ '■■n ve nrre-rteyse 

r m lirce rfcraymA-defr 
□yuruı d^tarıin ıı^lar 
Aynı şey jSBp ^ribrT 


eoğu Icm de >v: ..erli 
A rüc e njüEîs yapı %3 M 1 1 
öe#İ5İKVl|:lcf ter ne 
men kendini beN 1 U“ 
diyor, yanı aw*lln*r 

n ıkfen bir -z.iiv hariç 
m i- ı nı^ 


cesçi ç€fcm4«kİÂİHUtfP r 

m ektir. Tabtl jrabflnm bencin de¬ 
posu İnfilak etlik ren ionra o çek 

meci'ktc gt*ck kaim. .‘.ı iu Kü¬ 
tük plasdk 0p iarb.ıMn .u k$E g<i 
rüyor. Ll narını ne demeye çaii|jı 


duymuyor, plt bölgeli İle haberlere 
bilmek ve çekrd çağırabilmek gtbî o 
zellikJerJ var ve kar^ıltkJı nec oyunları- 

m desîeküytif Şu m daha İyisi yül 

gibi, fğer İlgi idüilUMLi glnvDrEA ka 
gr mayın Jlih.c. ben ınotûl 


sağfıld* bin^yaı" istiyorsanız, . ı 
nsma jfevfcFnîzF bltgisayai' oyunU- 
fina saklayın. 


Tabii ki ctüstEanrpfa yansmak gibi bir 
İstek duyabMırşinlt. c* «farpn g-rrdjnf 
donanımı sağlayıp ı notlemle ya tor 

şıhkh ya da net ürenm 1 c ,! M*^|ÎBK- 

dar yarışabilirsiniz. .ıraya birkaç îantJ 

de güçlü bilgisayar w M W İMimu? mı. 

































O gün Lara için sıradan bir gün¬ 
dü. Kızcağız iki atom reaktörü 
patlatıp, elli i kî ayrı kötü yara¬ 
tığı, ait oldukları yere gönderdikten 
sonra “Senin görevin Jim T . lB " tarzı bir 
mesajla eski bir Aztek Tapınağına 
doğru yola çıktı. Tapınağa yaklaştık- 
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lan sırada çıkan kar fırtınası bile La- 
ra'nın dar mini şort takımını üzerine 
yalnızca bir pelerin giymesine engel 
olmamıştı (Firma, “Vektörden en 
seksi kızı nasıl yaparız ?” diye epey¬ 
ce düşünmüş olmalı*). tapınağın ka¬ 
pısını açtıktan sonra Lara’nm aynı an¬ 
da ip kesebilme, havada pelerini a- 
tıp. kendi etrafında dönüp silahlarını 
çekebilme gibi özellikleri de olduğu¬ 
nu görüyoruz. Fakat ne yazık ki reh¬ 
ber arkadaşını tapınaktan fırlayan aç 
kurtlardan korumasına yetmiyor Yal¬ 
nız başına içeriye giren Lara, arkasın¬ 
dan kapanan kapıyla artık kendi başı¬ 
nın çaresine bakması gerektiğini anlı¬ 
yor 


Oyun Hakkında 

Tomb Raider, platform çılgınlarına i- 
laç gibi gelecek Değişen kamera açı¬ 
ları, kaliteli SVGA grafikleri ile türün 
tutkunlarına istediklerini vereceğe 
benzer. Oyun, genişlik açısından da 
yeterli düzeyde, ancak ne yazık ki 
bölümler uzun olmalarına rağmen 
çoğu yerde birbirlerini tekrarlıyor ve 
değişiklik, süreklilik bakımından zayıf 
kalabiliyorlar. SVGA grafik modu P- 
133 T de fazla yavaş değil, ancak daha 
düşük bir mikro-işlemcide ne gibi bir 
sonuç verir bilinmez. Ayrıca teknik ö- 
zellikier bakımından ele alacak olur¬ 
sak birkaç saniye ile en hızlı "İnstall” 
eden oyun denilebilir. Zorluk ve oy- 
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nanabilirlik düzeyi de gözönüne alın¬ 
dığında meraklısını uzunca bir süre o- 
yalabilecek bir oyun olmaya aday. 
Umarız vereceğimiz ipuçlarının yar¬ 
dımı olur. İyi şanslar. 

NasjI Oynanır? 

Lara’nın havada karada suda yapaca¬ 
ğı her türlü hareketi çalışmanız için 
“Lara'nın evi" adlı özel bir çalışma 
bölümü bile hazırlanmış. Burada La- 
ra’nın rehberliğinde dilediğinizce 
takla, parande, yüzme, dalma (Kızın 
havuzu bile var !) çalışmaları yapabi¬ 
lirsiniz. Lara'yı yönetmek için yapma¬ 
nız gerekenler: 

İleri: İleriye koşma 

Geri: Geriye sıçrama 

Sol: Sola dönme 

Sağ: Sağa dönme 

End : Takla atıp dönme 

Page up: Sağa kayma 

Home: Sola kayma 

Shift + İleri/Geri: İleri/Geri yürüme 

Alt: Sıçrama 

Alt + Sağ/Sol: Sağa/Sola parande 
Space: Silah çekme 
Ctrl: Action (Silah kullanma, tutun¬ 
ma, itme, vs...) 

Insert: Bakma (Yön tuşlarıyla kullanı¬ 
lır.) 

Esc/Del: Inventory 

Su altında : 

İleri/Geri: Aşağı/Yukan yüzme 
Sol/Sağ: Sola/Sağa yüzme 
Alt: İleriye yüzme 

OyıımiTi Sırlan 


1) Sola, son duvara doğru gidin ve 
çifte sal toyla erişebileceğiniz gizli bö¬ 
lümü bulun. 

2 ) Yarasaları vurduğunuz yerden sola 
gidin. Karın tümsek oluşturduğu kö¬ 
şeden yukarıya sıçrayıp tırman m. Bir 
Medi-Pack sizi bekliyor olacak. 

3) Bir şalterin, kapalı olan kapısını 
belli bir süre İçin açık tuttuğu bir oda¬ 
ya geleceksiniz. Kapalı kapının önün¬ 
den saat yönünün tersine platforma 
kadar gidin ve büyük Medi-Pack’i 
alın. 


2. City of Vllcavamba: 3 Secrets 

Etrafta dolaşıp kurt ve yarasaları te¬ 
mizledikten sonra bir havuzun başına 
geleceksiniz. Dalıp sağa yüzün, iki 
şalter bulacaksınız. 

1) İlk şalter tünelin öbür ucundaki bir 
odanın kapısını açıyor. Magnum 
mermileri ve küçük bir Medi-Pack o- 
rada olacak. 


dan havuza gidin. Sağdaki tünele gi¬ 
rin, merdivenlerden çıkın ve şalteri a- 
çın. Ayıyı öldürün ve şalterin olduğu 
yerden görünen yoldan üçüncü gizli 
bölmeye ulaşın. 

3) Geçitte ilerleyin ve Uzi mermileri¬ 
ni alın. Heykeli yerine oturttuğunuz¬ 
da bölümü bitireceksiniz. 


3. Lost Valley: 5 Secrets 

Bu bölümde üç dişli parçasını ararken 
başınızı da T-Rex ve Velociraptor’lar 
ile oldukça derde sokacaksınız. İlk 
dişli vadinin sağındaki iki şelalenin 
yakınında; İkincisi yıkık asma köprü¬ 
nün sağ yarısında ve üçüncüsü de ta¬ 
pınağın kuyusunda. 


Oyunumuz dört ayrı bölüm ve bunla¬ 
rın içinde bulunan dört alt bölümden 
oluşuyor. Bölümleri tek tek açıklamak 
çok zor ve uzun olacağı için size bö¬ 
lümler ve gizli yerler hakkında temel 
bilgileri veriyoruz: 


Peru 


1. The Caves: 3 Secrets 

Kurt izlerini takip edin. Bittiği yerde 
sıçrayıp yukarılara çıkın. Büyük ma¬ 
ğaraya doğru koşun. 


2) İkinci şalter Lara’nın üzerindeki bir 
kapıyı açıyor. Bu odada da küçük bir 
Medi-Pack var. 

Sudan çıkıp odalardan birindeki taş 
bloğu iterek yol açın. Heykeli ve a- 
nahtarı alın. Kilitli kapıyı anahtarla a- 
çıp kurtları öldürün. Karşınıza çıkan 
kapalı üç kapıyı da açın. Ortadaki yol¬ 


1) T-Rex'in yakınındaki iki şelaleden 
sağdakine tırmanıp Shotgun mermi¬ 
leri alın. 

2 ) Büyük şelalenin solunda, kayanın 
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p ilasındaki çatlağa asıllıp kendi ı'ıı/T 
yukarı çekebilirsiniz Bunun arkasın 
da ki küçük orta da Üzi ve Shotgun 
mermi! en bulunuyor 



3} Tapınasın sağından sıçrayarak çatı- 
ya ulanabilir ve Uzi/Magnum/5hot- 
gun mermi teri toplayabilirsiniz 
Dişliye geri dünün. Parçalan yerle¬ 
rine oturtup şalteri indirin, Tünelin gi¬ 
rişi açılacaktır 



4) Kenardan kendin İd geriye bırakın 
Tutunup sola kayın ve kendinizi hıra¬ 
kın. Sonuç ; Büyük Medl Pack I 

5) Su dolu Tünelden aşağıya dalın ve 
böylelikle Shocgun mermileri ve kü¬ 
çük Medi Pack bulabileceğiniz bir o- 
daya ulaşın. 



4. lomlı of Qımlop(;cı 3 Secreti 



|kı dinozorun gelcfrgı yerden devam 
edip üc tane girişiri bulunduğu yuıo 
gidin- Oc, odadaki bilmeceleri söz 
dükten sonra yeni bir geçir açılacak. 
Merdivenin yanından gizli bir odaya 
ulaşacaksınız. 

l) Heykelin yanından yukarı tırmanın 
Kırıtan taşla/m üzerinden atlayıp 
Shotgun mermileri alın. 



2) Geriye doğru sıçrayıp pkıtforma 
tutunun. Yandaki sivriliklere bakırı ve 


tehlikesizce düşebileceğiniz bir nok¬ 
tadan aşağı .ulayıp Mugnum mümil¬ 
leri alın. 

Normal yoldan devam edip mum¬ 
yayı öldürün. Öbfeyl almanızla birlik¬ 
te saray çökmeye başlayacak. Hiçbir 
yere Tutunmadan parmaklıklı kapıdan 
çıkın Arkanızdaki kaya tehlikelini de 
adattıktan sonra son açık kapıdan ge¬ 
çip suya atlayın. 



3) Pek belli olmayan bir tünelin ucun¬ 
da büyük bir Medi-Pack ve Magnum 
mermileri bulabilirsiniz 



Mûttutery 

1, Su Frantls' Fülly: 4 Seerets 

İki aslanı ■ lidürdükten sonra laşı yer¬ 
deki sembollerin üzerine gdıûrüp ka¬ 
pışan açın. Tapmağa gidip gorilleri Öl- 


3 â LEVEL WM 





























dürün. Şalterleri açın. İtilen taşların ü- 
zerine çıkıp sütunların arasına sıçra¬ 
yın. Buradan sıçrayarak diğer bir plat¬ 
forma ulaşın. 



1) İki eğri düzlemin arasında durup i- 
ki kez yana sıçrayın ve tutunun .Bura¬ 
dan aynı işlemi tekrarlayarak bir bü¬ 
yük Medi-Pack ve Shotgun mermile¬ 
rine ulaşabilirsiniz. 

Sütunların üzerinden karşıya atla¬ 
yın ve eğimli bir tünele gelene dek a- 
çık kapının ardından ilerleyin. 



2) Geçidin sonuna az bir mesafe kala¬ 
na dek kayın ve yukarıya sıçrayın. Ta¬ 
vana çarpıp eğimli bir platforma dü¬ 
şeceksiniz. Öbür tarafta, suyun üze¬ 
rindeki geçide ulaşmak için hemen 
sıçrayın. Küçük Medi-Pack ve Shot¬ 
gun mermisi sizin olacaktır. 




3) Timsahı öldürüp kanalın ortasında¬ 
ki açıklığa doğru yüzün. Bu odada 
Shotgun mermileri bulacaksınız. 

Artık dört şalter ve ulaşacak bir a- 
nahtar sizi bekliyor. Sabır ve dikkat 
lütfen! îlk şalteri açmanızla başka bir 
gizli noktaya ulaşabilirsiniz. 


4) Odadaki gri işaretli yere doğru sıç¬ 
rayarak hıızla aşağı inin. Biraz enerji 
kaybedebilirsiniz, ama aldırmayın. 
Aşağıya yeteri kadar hızlı inebiİdiyse¬ 
niz ödülünüz gizli bir kapı ve arkasın¬ 
daki büyük Medi-Pack ile Magnum 
mermileri... 



2. Colosseum: 3 Secrets 

Bu bölümde açılışta üç aslan ve bir 
timsah var. Tapınağın solundan ko¬ 
şup yukarı tırmanın ve buradan yolun 
sonuna kadar gidin.Kayaların üzerin¬ 
den suya baktığınızda ufak bir aralık 
göreceksiniz. 

1) Koşarak eğri kayaların üzerine atla¬ 
yın, aksi takdirde aşağı İtayıp her şe¬ 
ye baştan başlaamak zorunda kala¬ 
caksınız. Acaba Shotgun mermileri 
bu işe gerçekten değer mi ? 

Yakınlarda İkinci bir giriş olacak. 
Yerde, iki timsahın bulunduğu büyük 
delikte bir Medi-Pack bulunuyor. 

2) Kaya bloğunun kenarına asılıp or¬ 



tasında kendinizi yukarı çekerseniz 
gizli bir odaya geleceksiniz. Shotgun 
mermilerini alın ve yola devam edin. 

Yolun devamı sizi Colosseum’un a- 
renasına ulaştınyor. Aslanları yukarı¬ 
dan ateş ederek halledin ve arenaya 
atlayın. Sol köşedeki kapıdan gidip i- 
ki aslanı daha öldürün ve şalteri indi¬ 
rin. Tribünlerdeki deliklerden dikkatli¬ 
ce yukarıya çıkın ve hemen silahları 
çekin (iyi bildiniz, yine aslanlar!). Ka¬ 
yaların arkasında sağ köşedeki kapı¬ 
lardan gidin. Kayalara tırmanın ve 
soldaki platforma sıçrayın. Gorilleri 
halledip taşı itin ve şalteri çalıştırın. 
Arenaya dönüp sol arka köşedeki ta¬ 
şın üzerinden tırmanın. Oradaki açık 
kapılardan geçip şalteri indirin. Diğer 
kapılan açacaksınız. 



3) Burada yukarıya doğru uzanan 
platformlarda hemen hemen hiç du¬ 
raklamamanız gerrekiyor, çünkü kısa 
bir süre açık kalacak olan bir kapıya 
yetişmelisiniz. Başarabilirseniz iki 
büyük Medi-Pack, uzi mermileri ve 
Magnum sîzindir. 

Üçüncü kapının arkasındaki anah¬ 
tarı alın, arenaya atlayın ve aşağıya 
düşün. Kayalardan tırmanın, platfor¬ 
ma tekrar atlayıp anahtarı kullanın. 
Suya dalın, son şalteri indirin. 



Sürecek, 


I Level 3/S 7 39 













































Sega Raify Champlonshi 






Konsol Oyunları 


(IDÜ 


w ki muhteşem ralli otomobilini alıp, 
I bunfarın arasındaki amansız çekiş- 
Mmeyl CD üzerine aktarmış Sega. 
Lancia Delta Integra!e HF ve Toyota 
Celica gerçek ralli otomobilleri, her 
birinin tamamen kendine has sürüş 
özellikleri var ve bunları oyunda he¬ 
men farkediyorsunuz. Mesela Lancia 
daha küçük ve derli toplu bir kasaya 
sahip olduğundan virajları daha çe 
vik bir biçimde alabiliyor. Ancak To¬ 
yota düzlükler ve kasislerde çok da¬ 
ha dengeli olduğunu gösteriyor. 
Fakat bu durumu kontrol altına al¬ 
mak mümkün. Options menüsün¬ 
den arabanızın pek çok özelliğini, 
tıpkı gerçek yarışlarda olduğu gi- 
"ı. yapışacağımı: piste ve sürüş tarzı¬ 
nıza göre değiştirmeniz mümkün, 
üstelik bu şekilde hazırladığınız dön 
M elci aracı kaydederek daha ^orıra ar- 
tkadaş lafınıza kaış* üstünlük saglaya- 
I bilirsiniz Maalesef bilgisayara karşı 
Ibu araçları kullanam»yarzunuz. Karşı- 
Ink! iki kişi oynarken ekran rkl parçaya 
I bölünüyor ve iki Game-pad kullan¬ 


mak gerekiyor. Buarada 
yeri gelmişken 
belirtelim, Sega 
bu tarz yumuşak 
kontrol isteyen o- 
yunlar için geliş¬ 
miş bir kontrol ara¬ 
birimi de üretiyor, 
aklınızda bulunsun 
Yarış esnasında 
kontrolü kaçırıp ka¬ 
yalara bindirmek ara¬ 
cınıza hasar vermiyor, 
ancak hızınızı kesip 
ritminizi bozarak raki¬ 
binize avantaj sağlıyor. 

Bir kez ritminiz bozuldu 
mu da uzun süre saçma¬ 
lamaktan kurtulamıyorsunuz, bu ara¬ 
da süre azalıyor ve rakibiniz arayı a- 
çabiliyor Oyuna alışana dek bir mik¬ 
tar antrenman yapmakta fayda var, 
bir kere işin tekniğini kaptınız mı, kı¬ 
yasıya mücadelenin tadına doyum 
olmuyor. Ancak pek çok diğer Sega 
oyununda da olduğu gibi iki kişi oy¬ 
namak çok daha zevkli, çünkü en a- 
zından yendiğiniz za¬ 
il lan bll- 


gısa- 

yaria dalga geçip onu 
kızdırmak ya da girişmek 

mümkün olamıyor Oyunda üc adet 
parkur mevcur, çöl. orman ve dağ. 
Co pilotunuz 5 ize yol notlarını de¬ 
vamlı okuyor ve yardımcı olmaya ça¬ 
lışıyor ancak hol alıştırma şart. Çpî re¬ 
lerinde en rahat olan parkur ve ilk de¬ 
fa oynayanlar için ideal 
sayılabilecek kolaylık¬ 
ta. Orman ise nispeten 
daha zor ve viraj nasıl 
alınır bilmiyorsanız işi¬ 
niz var demektir. An¬ 
cak ikisi de dağ parku¬ 
ru ile kıyaslanamaz bi¬ 
le, kasabanın içinde 
başlayıp uçurumların 
kenarında dolaşan bu 
parkur tam bir kabus, 
ardı arkası kesilmeyen 
keskin virajlar ve 180 
derecelik dönüşler ke¬ 
limenin tam anlamı ile 


canı¬ 
nıza okumaya yeti¬ 
yor. Buna bir de işi iyi bilen bir rakip 
eklerseniz... Bu parkurda kazanacağı¬ 
nızdan tam emin değilseniz bir arka¬ 
daşınıza karşı oynamayın, en azından 
bilgisayar sizinle dalga geçemez, 
şimdilik... Ses efektleri ve müzik ol¬ 
dukça iyi ve sizi yarışın havasına so¬ 
kuyorlar, grafiklere gelince, Satürn 
saniyede 30 kare göstererek kadife 
gibi yumuşak bir animasyonla aklınızı 
alıyor. Oyunu iki değişik açıdan göre¬ 
rek oynayabiliyorsunuz, biri aracınızın 
ön tamponu hizası ki bu açıdan insan 
kendini zorla arabanın önüne bağ¬ 
lanmış gibi hissediyor, bu da sürat 
duygusunun ne kadar iyi verilebil¬ 
diğini gösteriyor. Diğeri ise aracını¬ 
zı üst arkasından görme seçeneği ki, 
virajlarda aracın çekiş ve savrulması¬ 
nı görerek kontrol etmek açısından 
çok daha faydalı oluyor. Aşırı hızlı 
girdiğiniz bir virajda kontra vererek 
ön tarafı kontrol altında tutarken arka 
tarafın ne kadar savrulduğunu görüp 
buna göre çekişi ayarlamak durumu 
kurtarmanızı sağlayabiliyor. Oyunun 
bence en büyük eksikliği tek bir tane¬ 
cik bilgisayar rakibinizin bulunması, 
ufak bir hata yapıp gerisine düştüğü¬ 
nüzde genellikle yakalama şansınız 
olmuyor ve oyunun bundan sonrası 
monoton bir hal alıyor. Eğer iki Ga- 
me-pad ve araba yarışlarını seven 
birkaç dost sahibi iseniz bu oyunla iyi 
zaman geçirmek kaçınılmaz olacaktır, 
yani almaya değer. Ama hep tek ba¬ 
şınıza oylayacaksanız, bir zaman 
sonra canınız sıkılabilir, yani durumu¬ 
nuzu iyi değerlendirip ona göre karar 
vermelisiniz. 

M. Berker Güngör l l, 

Level KARNESİ 
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